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在蒙着一层灰尘的城市中，游乐场就像
是黑白世界里的一颗彩虹糖。这里有冒险、
刺激和无穷无尽的快乐。来游乐场吧，生活
是精彩的！

《里约大冒险》就是一部“游乐场”式的
动画片。

布鲁是一只蓝金刚鹦鹉，他生活在一座
寒冷的北部城市。一天，布鲁得知自己在世
界上还有惟一的一名同类：另一只生活在里
约热内卢的雌性蓝金刚鹦鹉珠儿。于是，布
鲁前往里约，冒险开始了……

布鲁和珠儿在里约的鸟类保护中心相
遇，又同时被窃贼抓到里约的贫民区。珠儿
千方百计地想要逃走，然而过惯了宠物生活
的布鲁却并不配合。布鲁的计划很简单：好

好待在笼子里，耐心等待人类的营救。
终于，珠儿获得了逃跑的机会。但她和

布鲁的爪子被锁在一起，两个人只能一起逃
跑。此时，珠儿得知常年生活在笼子中的布
鲁竟然不会飞！于是滑稽的一幕上演了，两
只鹦鹉依靠步行穿越大街小巷，艰苦地四处
逃亡。

为了割断爪子上的铁链，布鲁和珠儿摆
脱了猴子的追捕，来到斗牛犬的住处。铁链
终于被解开，珠儿快乐地飞翔，依然不会飞
的布鲁只好伤心地离去。珠儿再次被窃贼抓
走，并得知窃贼的下一步计划——他们企图
在狂欢节之夜趁乱将盗来的珍禽运走。得到
这一消息的布鲁赶到狂欢节现场，发现珠儿
被藏在游行的花车中。在花车中，布鲁再次

被抓，只好眼看着盗贼直接将花车开到机
场。

在飞机上，布鲁用智慧打开笼子，释放
了所有珍禽。飞机即将坠毁，珠儿的翅膀受
伤，布鲁又不能飞翔……就在这千钧一发之
际，布鲁抱着珠儿从高空跳下，他终于勇敢
地展开了翅膀……

《里约大冒险》由蓝天工作室制作，二十
世纪福克斯公司出品，是蓝天工作室成立
25年以来的第6部长片动画电影，同时也是
第 4 部非续集作品。导演卡洛斯·沙尔丹曾
执导过著名的动画电影《冰川时代》。卡洛
斯·沙尔丹来自巴西，对里约热内卢有着浓
厚的感情和深刻的了解。卡洛斯·沙尔丹希
望将《里约大冒险》拍摄成为一部公路电影，
即主角在冒险旅途中遭遇的故事。在影片制
作的过程中，动画师仔细观察了鸟类的运动
规律，并创造出许多拟人化的鸟类动作。上
映前，《里约大冒险》还与最近流行的单机游
戏《愤怒的小鸟》合作，推出了《愤怒的小鸟》

“里约大冒险”版，并受到广泛关注。
《里约大冒险》带给观众的是一次精彩

的游乐场经历：缤纷多彩的热带雨林，弯弯
曲曲的里约贫民区街道，热闹非凡的狂欢节

之夜……这些大场面制作精良，细节丰富。
在来到里约之前，布鲁生活在一家书店里。
他非常聪明，甚至可以阅读文字；在被嘲笑
不会飞之后，布鲁决定学习飞行，而他采取
的方法竟然是——从书中研究飞机的飞行
原理！布鲁甚至为自己造好了起飞跑道，不
过最终他的“试飞”却以失败而告终。影院中
的中文字幕也翻译得颇为有趣：猴子追捕布
鲁和珠儿惨遭失败，前来验收追捕成果的大
鹦鹉气急败坏地指责：“我就知道你们这些
猴子干不好鸟事！”

自 2000 年之后的 10 年当中，CG 技术
迅速发展。现代动画电影已经可以表现各种
题材，突破了种种技术上的限制。然而越来
越多的大场面似乎也成为商业电影展示技
术的战场——一个还过得去的故事，配上若
干大场面，再辅以有趣的细节，一部精彩的
电影就此诞生。相比之下，《里约大冒险》的
故事还算不错。

观众带着期待走进影院，带着不舍与
欢笑离开。《里约大冒险》正像其他精美的
好莱坞大片一样，实现了观众的心理期待
——即便是除了欢笑与不舍，大脑中几乎一
片空白，别的东西所剩无几。
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战争是人类永远的梦魇，也是永远阐述不
完的话题，同时又是影视作品取之不尽的题材。
人们在痛恨战争本身的同时，却又喜爱战争影
片所带来的感官快感。为了满足这种人性使然
的快感，战争题材的影片在视觉冲击上不断震
撼人们的视野。《洛杉矶之战》的打响，让指导这
部电影的“将军”（导演）焦头烂额——如何在伤
亡最低的情况下，让爆炸更加壮烈呢？如何以有
限的“军费”让导弹发射得更多一些呢？

“我们可以使用3D软件！”“参谋长”（特效
导演）建议说。“将军”眼前一亮，立即调来一个

“电子对抗连”，进行3D特效制作。一枚真实的
战斧巡航导弹需要上千万美元，而制作一个3D
模型不过区区 10 美元；引爆一枚 1000 磅的炸
弹，即危险又耗资，制作一个同样的特效十分安全，而且只要 500
美元；隐形战机被击落，这可是要上国际新闻的重大事件，但制作
一个同样的 3D动画不过 1500美元。于是，“将军”开始让“电子对
抗连”加工出一堆又一堆的“导弹”，渲染出一次又一次的惊天大

“爆炸”，制作出一架又一架的“飞机”坠毁……可是“将军”突然发
现：这些东西无法真正用在影片当中，也就是无法显示出实战的效
果，这让他们十分恼火。

“我们可以用后期合成软件让它们参与实战。”“参谋长”再次
给出建议。后期合成软件是一种非线性编辑软件，导演可以随意安
排拍摄镜头，可以打乱故事镜头的拍摄顺序……所有这些，最后都
可以在后期软件中进行拼接，甚至不在同一个镜头里拍摄的事物，
都可以拼接进同一个镜头当中。

这种特殊的功能与3D软件相结合，真乃珠联璧合！“将军”和
“参谋长”想制作出多少次“爆炸”、想击落多少架次“飞机”都可以，
都可以通过后期合成软件与原始拍摄画面进行拼接。

一场激烈的巷战打响了！为了减少不必要的伤亡，“将军”命令
拍摄期间，只需要士兵在那里跑动就可以了，当然同时还有一件非
常重要的事情，那就是要在士兵背后放置蓝色的遮屏，这就是我们
常说的“蓝屏拍摄”，以方便后期软件进行拼图，随后的事情就可以
交由后期软件和3D软件来完成了。根据“将军”的想象，首先用3D
软件做出火焰，再渲染出爆炸。但这些还都是单独的特殊动画，随
后动用后期软件将它们拼接入拍摄出的毛坯镜头里，把火焰放在
士兵脚下，再把爆炸效果码放在士兵旁边，就会出现单独的特效动
画和整体影片共同放映的效果。而给人的视觉体验，就成了一个奔
跑的士兵，脚下踏着燃烧着熊熊火焰的路面，身后还有炸弹落下；
而实际拍摄时，只有一个士兵在跑动。假如还不满意，那就再继续
进行拼图：拍摄一个士兵靠在墙根的原始画面，用3D软件制作出
子弹击中墙面崩裂的效果，再用后期拼接进去，就变成了一个坐在
墙根的士兵差点被子弹击中，其实拍摄时什么都没发生。

假如后期合成软件只有这么简单的功能，那就太浪费我们天
才拼图师们的智慧了。3D软件渲染出的动画效果还是有弊病的：
画面呈现非常清晰，颜色表现过于干净，给人以不真实之感。例如
火苗表现得非常黄艳，可现实中并非如此，这就需要后期软件的又
一大功能——调色做旧，也就是用后期软件对整体效果调色。火苗
太黄艳？把它调试得暗淡些；爆炸颗粒太清晰？把它调试得更“脏”
些。可以这么理解，3D动画在一部影片里所做的只是一个个特效
画面，而后期制作是将这些特效画面与毛坯镜头进行拼接、调色并
最终输出渲染。所以一部动画表现的好坏，可以说是“三分靠3D、
七分靠后期”。

“将军”十分满意“电子对抗连”的战绩，询问他们使用的是什
么武器（软件）。“After effect、Shake、Dfusion、Nuke！”“士兵”的声音
高亢而自豪。

午睡后的你来到起居室，从冰箱里拿起
一颗大大的水蜜桃，缩进沙发里。你眼睛盯
着窗外闪闪发光的树叶，耳朵听着非裔帅哥
的 The Lazy Song，懒懒歌。如果你还想让
这样的午后更完美一些，那么，皮克斯的动
画短片就是你的选择。

这是一个失落已久的童话世界，连王子
和公主的故事都显得太成熟了。它的角色简
单到桌子上的两个台灯一个皮球，或者马戏
团里孤单的独轮车，甚至只是天上的一团乌
云。皮克斯动画短片摒弃了复杂的故事，叙
事风格简单而纯粹，它惟一的目的就是让你
回归无拘无束的纯真年代。

在这里，圆滚滚的小鸟是湛蓝色的，蹦
蹦跳跳的羊是粉红色的，绑架地球人的外星
人都绿油油得萌翻了人。皮克斯的动画短片
具有饱满的色彩和绝佳的视觉效果，仿佛缤
纷多彩的水果软糖世界。不止是色彩，皮克
斯的动画短片也很有情绪感染力，你会忘记
它背后的模型、软件、程序、数据，只能感受
到真实的感情，融入其中，乐而忘返。当穿着
纸尿裤的小杰克在地板上爬来爬去，突然瞪
着水汪汪的大眼睛，一脸无辜地望着你……

什么，杰克宝贝，你把房子烧了？没关系！
忘记是谁说过，成功的喜剧是带着眼泪

的笑。皮克斯就像双层巧克力，孩子们尝到
甜蜜，成年人则品出苦涩，体会心酸与感动
的相互交织。短片中的每一个角色都能触动
你心里最柔软的地方。它们怀才不遇，无法
实现梦想而忍受孤独；它们被排挤和蔑视，
被视为异类；面对未知世界，它们也充满了
成见和恐惧……然而它们又是执著、忠诚而
乐观的，孤身一人也能自娱自乐；就算被孤
立，也不忘关怀别人；即便满身伤痕，它们依
然相亲相爱不离不弃。

皮克斯的动画短片不是无所事事时才
扔到嘴里的爆米花，它更像甜点，融合了砂

糖的甜蜜、水果的清
爽、巧克力的苦涩和
奶油的香醇，或许，
还有一些酒精的神秘
作用。当然，应该像
许多人喜欢说的——
还加入了很多很多的
爱。皮克斯工作室的一
位导演说，他们只是想
制作自己想看的电影。
对艺术的纯粹热爱造
就了皮克斯的绝佳品
质，也使得皮克斯的动
画短片总是充满温情，

像一切弥漫着浓郁香气的美好食物，具有抚
慰人的力量。

目前，皮克斯 25 周年的艺术巡演已经
来到了香港，并会持续到今年 7 月份。成立
至今，皮克斯工作室共制作了近 20 部动画
短片。欢快、细腻而深沉的独特气质，让皮
克斯具有极高的辨识度。它的所有长片和
短片几乎场场既叫好又卖座，不能不说是
一个奇迹。

来自里约的狂欢
——美国动画电影《里约大冒险》 □李 萌

甜点派对
□魏 丹

■短片短评

□史啸思

《鸟！鸟！鸟！》

《《小杰克的攻击小杰克的攻击》》


