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提起《蓝精灵》，人们联想到的是童年、
快乐、纯真……尽管很少有人从头到尾观看
过这部 256集的动画片，但“蓝精灵”似乎已
经成为了童年记忆中的关键词。

在这个无限漫长的暑假，阔别银幕多年
的《蓝精灵》又回来了。

邪恶的格格巫闯进了蓝精灵的村庄，惊
慌失措的蓝精灵在逃亡中彼此失散，笨笨误
打误撞闯进了神秘石洞。在蓝月亮的照耀
下，笨笨、蓝爸爸、蓝妹妹、聪聪和厌厌一行
人穿越时光，来到了纽约的中央公园。在陌
生的世界中，不仅有陌生的人类，还有可怕
的格格巫。为了重返村庄，他们在人类的帮
助下与格格巫展开了一场别样的战斗……

1983年，广东电视台引进了《蓝精灵》动
画片，并邀请广州军区政治部战士歌舞团为
引进版的《蓝精灵》重新创作中文版主题
歌。团长瞿琮、副团长郑秋枫联袂创作了家
喻户晓的《蓝精灵》主题曲。词作者瞿琮感
叹道：“我写了 500万字著作，可能看过的人
不多，但 20多行歌词，整整一代人都记得。”
时隔多年，只要一听到“在山的那边海的那
边有一群蓝精灵……”很多人的童年回忆就
会随着音符飘然而至。然而,这首脍炙人口
的主题曲被许多观众误认为是英文主题曲
的再创作，殊不知它是一首地道的原创作
品——这就是这首著名的主题曲并未出现
在电影《蓝精灵》中的原因。

《蓝精灵》是家喻户晓的动画片，也曾陪
伴一代人成长。不过在成为动画片之前，它
则是比利时漫画家佩约笔下的漫画系列作
品。

佩约原名为皮埃尔·居里福特，1928年6
月 25日出生于布鲁塞尔。在从布鲁塞尔艺

术学院辍学后，佩约开始从事广告方面的工
作。在这之后，经过朋友的介绍，佩约开始
为著名的漫画杂志 Spirous 绘制漫画连载。
佩约最初的作品名为《六孔笛》，讲述了欧洲
中世纪背景下的一个冒险故事。在冒险的
过程中，主人公遇到了一些三个苹果高、身
穿白色服装的蓝皮肤小人——这就是蓝精
灵的首次亮相。尽管《六孔笛》很受欢迎，但
读者对蓝精灵似乎更感兴趣。因此，Spirous
杂志的编辑希望佩约可以推出以蓝精灵为
主角的漫画故事。

1959年，第一个独立的“蓝精灵”故事出

现了。他们以男性为主（只有蓝妹妹一个女
性），身穿白色短裤，头戴白色帽子，拥有蓝
色的皮肤和一条短尾巴。他们在蓝爸爸的
带领下生活在蓝精灵村庄中，居住在蘑菇
里，天敌则是邪恶的巫师格格巫和他的阿兹
猫。值得一提的是，漫画中的蓝精灵喜欢吃
的是叶子，那种家喻户晓的蓝精灵浆果则是
蓝精灵在动画片中的新发现。

蓝精灵的语言很有特色，他们很喜欢频
繁地使用“蓝精灵”这个词汇。例如：“I
love you”就会被蓝精灵改为“I smurf you”

（“smurf”为“蓝精灵”的英译）。

不过，蓝精灵并不是一开始就拥有“蓝
精灵”这个名字的。在一次用餐中，佩约突
然忘记了“盐”的单词，他顺口说出了“请把
Schtroumf 给我”。这只是一个临时创作出
来的毫无意义的新词，却令佩约和同伴开怀
大 笑 。 佩 约 也 将“Schtroumf”修 改 为

“Smurf”，作为蓝精灵的名字。
1978年，歌手亚伯拉罕推出了著名的歌

曲——《蓝精灵之歌》。歌曲在英国一炮打
响，并在英语系国家掀起了一阵热潮。然
而，《蓝精灵》电视动画的拍摄权却最终落在
了美国……

小女孩梅利莎·西尔弗曼非常喜欢《蓝
精灵》，她希望《蓝精灵》可以拍摄成电视系
列片。难以置信的是，梅利莎的爸爸竟然满
足了她这个巨大的心愿！她的爸爸就是美
国 NBC 电视台的总裁弗雷德·西尔弗曼。
在弗雷德的努力下，著名的《蓝精灵》动画系
列片就此诞生。

佩约创造的“蓝精灵”由此取得了更大
的成功，连他自己都难以想象蓝精灵掀起的
热潮。这种近乎癫狂的热浪几乎将佩约淹
没——蓝精灵的毛绒玩具、雕塑、音乐以及
各种各样稀奇古怪的收藏品出现在大街小
巷，它们随着动画片的播放在美国热销。20
世纪80年代的10年是属于蓝精灵的。

1992年的圣诞夜，佩约因心脏病突然与
世长辞。佩约的子女继续着《蓝精灵》的事
业。哥伦比亚公司购买了《蓝精灵》的版权，
于 2011 年夏天推出了最新的 3D 动画电影

《蓝精灵》。
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在每个人的内心深处，都可能涌动
着某种渴望与正常生活背道而驰的激
情。有的人选择将它遗忘，有的人则默默
地将它隐藏起来。到了某个微醺的夜晚
或清醒的黎明，也许会有某个小小的机
缘拨动心里的某根弦。自此，那个蛰伏已
久的野兽会破土而出，拂去身上的落叶，
走出神秘的黑森林，彳亍于一览无余的
平原上。

初看上去，《美铃》似乎是个私奔的
故事，你可以这样理解，美铃宁愿和朝夕
相处的章鱼私奔，也不愿意承受漫长而
空虚的等待。我倒喜欢把它看成一个关
于自我觉醒的故事。短片末尾，她开着敞
篷跑车和那只章鱼飞奔到淅淅沥沥的雨
中，其实美铃需要的不是陪伴，她需要的
是没有牵绊和束缚的自由。

这部法国动画短片弥漫着正儿八经
的法式情调，慵懒却十分考究。另外，片
头的音乐《不要再让我等待》真的很难
听。粗糙的和弦织体，连同没心没肺的吟
唱，再加上机械的鼓声，令人回到那个古
旧而充满激情的年代。我想，也许它和红
梅香烟、后背拔罐子的痕迹、墙上的拜年
娃娃、印着某某啤酒的烟灰缸等中国符
号一样，代表了法国人对中国的某种怪
异的理解吧。

不得不说，法国真是动画大国。另一
部法国动画短片《女裁缝》采用了法国动
画片中常见的低纯度色彩，和《美铃》一
样富有优雅浪漫的文艺气息。这部出自
法国著名的动画学校Gobelins的短片刚
刚获得2011年昂西动画节的学生毕业作
品评委特别奖。

《女裁缝》的故事十分简单。战争结
束了，女裁缝的丈夫从战场上回来，身体
已经残缺不全。女裁缝便用针线充满爱

意地缝合丈夫的伤口，缝合战争给城
市、人们带来的创伤。然而她没有意识
到，战争已经改变了她的丈夫。他身体
里那个残暴的恶魔挣脱了针线的束缚，
把女裁缝修补的地方一一破坏。短片寓
意深刻，暗示残酷的经历会唤醒人内心
的恶魔。

相比这两部动画短片，《红兔》显得
非常不同。首先它来自德国，其次它是男
性视角，再次它是三维动画，最后，它根
本不在乎画面是否精良，细节是否完
美——不，《红兔》完全瞧不上那些花里
胡哨的东西。与很多的德国动画片一样，

它是一个衣着朴素、打坐思禅的哲人。
在这部动画短片里，一个男人喜欢

上了楼上的女人却无法开口，因为他不
敢让别人知道，自己家里隐藏着一个硕
大无比的兔子！没错，以动物作为象征，
就是这三部动画短片相似的一点。这个
硕大的兔子被用来比喻人们想拼命隐藏
的东西——怪异的生活习惯、难以见人
的缺陷、不堪的往事，甚至内心的黑暗
面。然而，在你看第二遍的时候，会发现
男主人公对红兔的安抚以及梦境里对红
兔的追寻等情节别有深意，相信它们会
带给你更深刻和更多角度的思考。

伺机而动的野兽
□魏 丹
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真人实拍与动画的结合
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音乐让画面起飞
□沈雪音

电影《蒲公英的灰尘》改编自畅销作家
卡伦·金斯伯里创作的同名小说 Like Dan-
delion Dust，是导演乔·戈恩执导的第二部电
影长片。这部影片在多个电影节上展映，被

《今日美国》的影评家盛赞为“下一部《盲点》
（The Blind Side）”，并且获得一系列的奖项，
是一部值得关注的亲情影片。

影片描写了两个境况迥异的家庭，因争
夺小男孩乔伊·坎贝尔的抚养权被联系在一
起。故事开始就向我们展现了两个完全不同
的家庭，小男孩乔伊的亲生父母处在社会的
底层，父亲里普因为酗酒并且殴打乔伊的妈
妈温迪·波特，在监狱里被关了 7 年。里普入
狱的第二年温迪生下乔伊，没有经济来源的
温迪将乔伊交给了坎贝尔夫妇。收养乔伊的
坎贝尔夫妇生活在佛罗里达州的海边小镇，
有美丽宽敞的别墅，私人帆船，夫妻恩爱并
且把乔伊当成亲生的孩子宠爱，乔伊在这个
幸福的家里度过了6年时光。但是，里普在出
狱之后强烈地希望拥有一个完整的家，他决
定利用一个法律的疏漏来要回乔伊。一通来
自领养中心的电话带给坎贝尔夫妇这个噩
梦般的消息，同时也使两个家庭走向了冲突
的边缘。

当法院作出乔伊必须由亲生父母抚养

的判决时，两个家庭都行动了起来。里普和
温迪怀着对未来美好生活的期望，忐忑而激
动地为乔伊的到来准备着一切；而坎贝尔夫
妇无法接受现实，到处寻找律师，甚至找到
议员寻求帮助，希望能够更改判决。但是他
们的努力无法改变法律的判决，这也使他们
愈发依恋乔伊。

故事发展到这里，我们似乎可以为这部
剧中的人物做一个定论了，尤其是里普这个
人物，他暴躁、粗鲁、酗酒并且有暴力倾向，
很明显他在故事中本该是一个被否定的典
型，而无助的坎贝尔夫妇则是被害者，我们
甚至能想象小乔伊之后要经历的“悲惨生
活”。但是有意思的是，剧情并没有向着我们
预料的方向发展，随着情节的推进，我们也
很难轻易对四个主要人物作出评判。

小乔伊将要面临着完全不同的新环境，
这个过程分三次执行。前两次是适应环境，
先在亲生父母家居住一段时间再回到领养
的家庭，而最后一次乔伊将会永远留在他
的亲生父母家。6 岁的乔伊是一个内向、敏
感、可爱的小男孩，他喜欢开帆船，却害怕淋
浴，总是抱着一个黑色的玩偶小熊，当父母
告诉他要有一次单独旅行的时候，他表现得
和同龄的孩子一样，一脸的不理解和不情

愿。但现实是残酷的，坎贝尔夫妇和乔伊不
得不面对他们第一次的离别。这时小乔伊似
乎隐隐的有所感觉，他一直在用语言和行动
表示自己对离开的抗拒。当他面对初次见面
的亲生父母时，他天真的脸上带着乖巧的表
情与淡淡的忧郁。两个大人为了讨好乔伊用
尽浑身解数，于是离家的忧虑很快被新奇的
环境驱散了，乔伊毕竟只是一个6岁的孩子，
他天真而无意的话语带给里普夫妇的却是
无形的压力。当乔伊结束第一次“旅行”回到
家时，坎贝尔夫妇冲出家门把乔伊从车上抱
下来，这个细节与第二次乔伊回家时的情景
形成了对比。这时的乔伊还沉浸在接触新事
物的兴奋中，他天真地把这些有趣的事与他
的父母分享，却造成了养父母巨大的恐慌。
养父杰克去找里普试图用钱来解决问题，却
把双方的矛盾扩大化。杰克提出的条件轻易
地摧毁了里普紧绷的神经：里普一方面强烈
地渴望爱与家庭，另一方面却又不敢相信愿
望能够实现。7年的空白难以填补、孩子与妻
子的期望如此沉重，压得他透不过气来。于
是观众们担心的最坏的情况终于爆发了，他
又开始酗酒、暴躁、打人，这一切像一开始就
注定好了的，里普本人无力阻止它的发生。
但是，当我们看到他在车上挣扎着抽搐，看
到他在失控时哭泣着说：“我失去了 7 年时
间……”这使我们逐渐走进一个渴望改正错
误、渴望得到理解的父亲的内心。

时间在流逝，面对第二次的离别坎贝拉
夫妇却显得很平静，他们在痛苦中重新面对
自己，重新面对对方，也说出了一直以来的
不安与恐惧。这段表白很真实，作为孩子的
养父母，他们无时无刻不在担忧失去孩子，
这种心情随着孩子的成长、随着对孩子的爱
的付出而加剧。这种感情可能是正常家庭中

的父母永远无法体会的，但是这种情感的根
源却是相同的。乔伊更习惯于养父母的平静
和温和的态度，他的任性终于让里普压抑的
情绪爆发了，这种爆发不仅带给孩子身心的
伤害，也打破了里普夫妇一直以来建构家庭
的美梦。这种情绪的爆发除了外界的压力，
当然最多的还是因为对孩子、妻子沉重的
爱，导致里普无限的自我怀疑和自我否定，
使得他在无意中却伤害了自己最爱的人。

这部影片的编剧在改编剧本的时候，除
了要探索和阐述为人父母的意味，还要探索
父母为了保护自己的孩子，究竟会做出什么
样的选择。面对这两个问题，坎贝拉夫妇作
出了相对极端的回答。他们在看到乔伊身上
的伤痕的时候，决定带着乔伊逃离这一切，
但是这样做就意味着他们触犯了法律，并且
要抛弃家人、朋友、声誉等等已有的一切。影
片中出现了很有趣的一幕，坎贝拉夫妇在教
堂听着圣歌，这样的情景与他们办假护照，
准备离开的场景相互交替，这就形成了一组
矛盾。这暗示虽然坎贝尔夫妇行为不当，却
似乎可以在道德、人情的立场上被谅解。之
后，他们的姐姐与姐夫正充当了这样的两种
角色，两个人都站在神圣的角度看待这件
事，却得到了完全相反的结论，构成了一个
有力的矛盾点。这个疯狂的行动究竟有没有
成功，乔伊的命运究竟怎样，请您带着这些
问题到影片中去寻找答案吧。

整部电影弥漫着温和的色调，众多实力
派明星的倾情演绎，组成了这部精彩的影
片。他们中的每一个人都拥有各自符合人情
的观点和立场，片中没有一个明确的情感分
隔线，也没办法清楚地分辨出谁是好人、谁
又是坏人，在这样的环境中所衍生出来的混
乱和人性，让每一位观众都在观看之后陷入
久久的沉思。

看上去轻盈的蒲公英却承载着无比深
沉的爱。当承载着满满的愿望与爱的蒲公
英随风飞扬在天空，这个故事所有的线索
似乎最终指向了一个事实：真正的父母，
都无私地爱着自己的孩子，只是有时候这
种爱被不同的方式表现出来。我的耳边似
乎又响起了温迪的话：我想让乔伊知道，他
有两个母亲，一个如此爱他，不能放他走；一
个如此爱他，不得不放他走……

《星际牛仔》又译作《赏金猎人》，是20世纪90年代日本动
画公司制作的一部电视动画。表面上看，两个译名都能概括
这部作品，却无一例外漏掉了它的另一重精髓——配乐。

动画的英文名字叫 Cowboy Bebop，前一个单词可直译
为“牛仔”。至于 BEBOP，是爵士乐中的一类，即叛逆不羁的

“咆哮爵士”，同时它也是主人公史派克乘坐的宇宙飞船的名
字。片中的配乐正是以爵士乐为主，并融合了诸如民谣和流
行等多种风格。

与全年龄段动画不同，这部动画基本是面对成人观众
的。史派克是一个带有悲剧色彩的末路英雄，当恋人死去后，
他也踏上了自我毁灭的复仇之路。片中不乏喧闹的枪战与格
斗场面，仿佛是动画版的港式动作片，只不过把背景舞台换
成了苍茫无际的宇宙。

既然是这类题材，各种激战场面是免不了的，但单说
“打”还不能体现这部影片的全部，确切地说，应该是“像音乐
一样打”。当活泼的爵士乐响起时，主人公史派克踩着舞点一
样的脚步快速移动，像合着拍子那样挥出拳头击中敌人。绚
丽的动作，时慢时快的镜头运动，使得整个画面都宛如舞蹈
一般。这一点得益于导演渡边信一郎对该片音乐性的重视，
使得画面和配乐得以高度配合。

大多数日本动画都根植于漫画，往往将人物画出一个姿
势，只作推拉摇移便能完成一场持续整集的大战，就如同对
着一张画做简单的镜头移动一样。相比之下，本片的动作场
面则更显精良。

22集里史派克与安迪那段搞笑的交手，仅仅持续了一分
半左右，却显得趣味十足。两人在飒飒风中，怒目拔枪，转轮
射击，和着一首名为Go Go Cactus Man的诙谐乐曲（曲子与
伊斯特伍德早年的西部片配乐颇为神似）。这显然是一场典
型的“牛仔式”决斗，却发生在坍塌的现代建筑废墟之巅，让
决斗本身也有了那么一点点讽刺感。看来不管技术文明走到
哪一步，人总归是本性难移吧。

随着史派克偶然打出一拳，如蝴蝶效应般引发了安迪脚下
水泥板的轰然断裂，大楼顶部则莫名崩塌，而此段情节也被推
到了高潮。滑稽的乐曲刚好烘托了这种无厘头的胜利方式。

全片持续最长的战斗是片尾大结局的枪战段落，当主角
完成复仇力尽身亡，镜头并没有对此大书特书，而是开始缓
缓上摇，从白云蓝天一直上升到浩瀚宇宙。歌曲《BLUE》随之
响起，女歌手柔韧的歌喉，把观众引入了无限回味的境地。词
中唱到“Don’t wake me from the dream”（别把我从梦中唤
醒），好像主人公只是沉沉睡去一样。这一段落成为动画史上
的经典一笔。

这部动画之所以能赢得较好的口碑，其音乐功不可没，
之后衍生的原声CD，也成了动画迷必备的收藏品。担当配乐
的菅野洋子是一位出身于早稻田大学文学系的音乐才女，或
许正是基于这样的教育背景，令其作品的旋律有着更强的叙
事性，甚至有了“剧情就是音乐，音乐就是剧情”的美妙效果。

飞扬的蒲公英
□李 博

在今年炎热的暑假，电影《蓝精灵》将人们带回
童年。

技术的发展日新月异，有时都很难分辨一部电
影的类型——在《蓝精灵》中，除了蓝精灵和阿兹猫，
其他的角色均由真人扮演，场景也为实地取材。电影

《变形金刚》也采取了类似的制作模式。《哈利·波特》
尽管以实拍为主，但伏地魔的扮演者将不会在成片
中看到自己真实的样子——在拍摄过程中，演员头
部被安置了几十个动作捕捉点，技术人员通过后期
制作，将创造出一个世界上绝无仅有的、有着蛇一般
面孔的伏地魔。这些影片看似都是真人实拍影片，但
动画在其中起到的作用却是无法忽视的。

此前几十年，动画艺术家进行了各种各样的探
索。1971 年，世界上首部真人实拍与二维动画相结
合的影片《奇妙飞床》问世。不过最令人津津乐道的
还是1988年上映的《谁陷害了兔子罗杰》，影片由上
百名动画创作者参与制做，包揽了4项奥斯卡奖项。
类似的还有 1996 年的《太空大灌篮》、2003 年的《华
纳巨星总动员》等等。至此，真人实拍与动画相结合
已不再停留于实验阶段。这项技术日趋成熟，逐渐在
商业领域崭露头角。

由于类型不同，真人实拍与动画相结合的技术
也千差万别。但基本原理几乎一致——在确定剧本
之后，先进行故事版的绘制，然后再进行真人实景拍
摄。在拍摄完成之后，再交由动画师对动画部分进行
逐帧绘制或是三维渲染。

《阿凡达》是一部典型的真人实拍与动画相结合
的影片。现代电影中，观众对视觉的要求越来越高。在
一个好故事的前提下，技术与视觉的展现就显得尤其
重要。

哦哦，，蓝精蓝精灵灵！！
□□李李 萌萌

看过《魔戒》的观众可能都对影片中的
小怪物咕噜记忆犹新，它贯穿了整个故事，
既表现出其可爱之处，又展现出其邪恶一
面，精彩的表现甚至获得了奥斯卡最佳配
角。现在我们可以初步判定他是用 3D 软件
制作出来的，而且其动作方面也是用动作捕
捉仪器完成的。但看到咕噜特写镜头的时
候，观众们会惊讶地发现，它的皮肤纹理甚
至汗毛都那么清晰，要渲染出如此精细的图
像，其制作方法是不是会更加复杂？电脑技
术是不是要更加强悍？其实未必，只需一个
软件就可以简化这一过程，那就是ZBrush。

3D软件在建造模型方面是有局限性的，就目前的技术而
言，如果将皮肤纹理、衣服褶皱、石头表面这些需要表现得十
分细腻的地方，直接用鼠标建模，那可是一个十分累人的工
程。即便用鼠标一点点地点击，一点点地拖拽，效果还是差强
人意，同时还要面临着一个残酷的问题，那就是由于模型复
杂而拖慢渲染速度。这对于游戏建模的杀伤性是巨大的，由
于引擎的缘故，游戏模型必须十分简洁。这就给模型师提出
了一个严肃的要求：怎么做才能让模型看上去更加精细，同
时模型本身还不能过于复杂？ZBrush这款软件很好地解决了
这一问题。它的原理非常简单，就是给模型外面套上一层精
细的“皮”，从而让模型本身很简单，但渲染出来却看上去很
精细。

流程是这样的：模型师先要在 3D 软件里建立一个十分
简单的模型，随后导入到 ZBrush这款软件里，模型师就可以
用绘图板在这个模型上随意绘制皮肤纹理和各种细腻的效
果了。记住，现在是“绘制”而不是以前的“用鼠标拖拽”，这更
像是用刻刀在雕刻而不是用鼠标作图。于是，模型师们个个
都成了米开朗基罗，对模型进行随心所欲的雕刻。如果效果
不好，它还提供了各种现成的皮肤纹理让模型师自行挑选，
方便至极，以前那种一点点拖拽鼠标的经历一去不返了。待
这一模型雕刻完毕后，只需点击导出“法线贴图”，一张五光
十色的“皮”就这样从模型上“扒”了下来。这时再打开之前的
3D软件，把这张“皮”贴回原始模型上，打上材质渲染，你就会
惊讶地发现，之前简单的模型在纹理上一下表现得非常细腻
了。而且由于复杂的是“皮”，而不是模型本身，所以渲染速度
也不会很拖拉。用这种方法，模型师可以随心所欲地制作众
多十分复杂的模型，包括各种各样恶心至极的怪兽。游戏行
业也借此大放光彩，高画质高品质的“次时代游戏”就是最大
的受益者。

当然ZBrush本身也不是很完美，由于只是“法线贴图”这
张“皮”贴在模型上，模型本身并不精细，所以仔细观察模型
就会发现，轮廓还是有些粗糙的，而且见棱见角。当然，这得
十分仔细地观察才能看出来，除非观众全是“挑刺党”，否则
一般人都不会太在意。
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片名：蒲公英的灰尘（美国）
上映时间：2010年
导演：乔·戈恩
出品公司：20世纪福克斯电影公司

《《美铃美铃》》

《《女裁缝女裁缝》》

《《红兔红兔》》


