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透明夜色里燃起的火，一点点地照亮湖
心的船。安东陷落在冰冷的船体中，头痛欲
裂。醒来时，玛莎已经不在，干枯的冬天也已
经离去。

屠格涅夫的《初恋》是一切的起因。年少
的安东心怀渴望，等待优雅的女神令他坠入
灵魂深处的花园。他得到女仆玛莎的爱慕，却
倾心于美丽的少妇谢拉菲玛。安东游荡在玛
莎与谢拉菲玛之间，时而为玛莎的纯真打动，
时而为谢拉菲玛的魅力折服。谢拉菲玛是天

国的鲜花，是灵魂的钥匙，是深沉的大海，是
划破夜空的雷电。她的纯洁，她的浪漫，都令
安东心神向往。

平凡的玛莎简单快乐，她的温柔令安东
朝思慕想。明亮的午后，玛莎得到了安东的
信物，那是一只蓝色的玻璃小鸟。寂静的夜
里，安东在灯火旁握住她的双手，亲吻她的
嘴唇。温暖的灯光裹挟着他们，这个瞬间恬
美、自然。

谢拉菲玛在男性的赞美中跳跃，她的周身
散发着清纯与典雅。安东守望着她的身影，直
到它消失在安静的阁楼深处。他悄悄奉上炽烈
的情书，然后陷入焦虑地苦守。单调的音符有
了和弦，寂寞的单恋有了回音。安东得到了谢
拉菲玛的邀约，他们隔着围栏在暗夜相见。

一阵吹来黑云的风。
玛莎与肮脏的车夫调情，因为她得知了

安东和谢拉菲玛的私密幽会。深夜，安东被玛
莎唤醒，火光映红窗子，此起彼伏的叫声怪异
凄惨。牧民与他儿子的妻子有染，牧民的儿子
选择将他们送往地狱。安东隔窗看到了鲜血
与死亡，还有隐匿其中的情欲和恐惧。

晴朗的正午，车夫葬身于一次毫无征兆
的意外。玛莎瘫坐在地板上，绝望的情绪盘桓

在身体上方。“人一旦死了，就什么意义也没
有了！”她大叫道。是的，死是所有的结局，是
全部的终止符，是万物的句号。

谢拉菲玛与安东迎来了甜蜜的约会。安
东挽着她的手，大声叫出她的名字，他在谢拉
菲玛的笑声中沉沦。安东渴望摘下她神秘的
墨镜，直视她那迷人的双眼。谢拉菲玛的怀抱
清澈温馨，她的亲吻芬芳醉人。但是，当安东
揭开她的面纱时，看到的却是残破的眸子。谢
拉菲玛伤心欲绝，她自知已经失去了安东的
爱恋，只有转身离开。

安东坠入深渊。谢拉菲玛是他对爱情的
纯真想象，想象崩塌，欲望无孔不入地闯进他
的世界，与纯洁的爱相互混杂。安东一病不
起。

玛莎走进了修道院，谢拉菲玛不知去向。
一早，春天的风吹动轻柔的窗帘。安东经历了
一场沉沉的睡眠，他睁开双眼，仿佛一切都没
有改变。

青春是灿烂的，是残酷的，也是短暂的。
安东与初恋不期而遇，在青春的漩涡中翻滚
挣扎。在顷刻的绽放后，安东的热情与意志被
渐次消磨，从身体中剥离脱落。初恋如同一场
神圣的洗礼，安东由此获得了重生。

成熟在向他招手，尽管初恋早已逝去。
《春之觉醒》描绘着青春，就像一场混沌

的梦——激烈，自由，动荡，不安。我们渴望伸
出双手挽留青春，但就像我们试图挽留爱情
一样无济于事。

青春和爱情在生命里打了一个转，却只
剩下记忆的碎片，忽明忽暗。

■动漫焦点

■动画技术

迈入傻瓜时代：
3D扫描仪

□史啸思

有一句话说的好，高科技就是给懒人预备的。当下诞
生的任何科技成果，都是为了在工作效率得以提升的同时
让人类闲暇效应最大化。人们闲暇时间充裕了，就会有精
力去完成更多的工作，从而达到“一人多用”、提高生产效
率的效果。这应该就是科技所带来的快捷、高效和精准。而
在3D动画业，也响应这一大力发展科技的号召，大量引进
高科技设备，3D扫描仪就是其中之一。

看过前文的朋友可能知道，制作 3D 动画的第一个步
骤就是建造3D模型，用鼠标像捏泥人一样，一点点地拖拽
而成。动画人员一般会连续奋战几个通宵，最后将其制作
而成，效果却并不理想。原因很简单，虽然是制作3D模型，
可 呈 现 在 制 作
人 员 面 前 的 却
是 电 脑 屏 幕 显
示 的 2D 图 像 ，
并 没 有 真 实 事
物 看 上 去 那 么
直观和明确，因
而 在 制 作 当 中
不但烦琐，而且
极不精准。而这
个时候，3D扫描
仪 应 运 而 生
了 —— 它 的 原
理非常简单，和
动 态 捕 捉 仪 有
些相似，都是通过感应点的变化，再通过计算机的运算来
实现最终结果的。首先通过仪器自身发射激光光点照射到
物体上，随后通过感应激光光点被阻断位置的长短来感受
物体的形状，最后再传送至电脑内。

那么如何将 3D 扫描仪运用在 3D 建模上呢？首先，
需要通过泥塑艺术家在现实世界里制作出角色的泥塑模
型。由于是在现实世界里制作泥塑，人的肉眼观察事物
更加直观可控，制作出来的泥塑模型无论在细节还是结
构上，都强于电脑制作。其次，待泥塑制作完毕后，就
可以通过3D扫描仪进行扫描。这样，就可以得到一个非
常完美的3D模型了。现实生活中的各种东西都可以被扫
描进电脑里，比如一个鼠标，一个手机，一个茶杯……
这些以前都是需要日夜点击鼠标和拉扯模型来制作的物
体，现在只需要简简单单地围着它扫描一圈，就可以很
好地解决问题，从而给动画师节省出大量的时间，以便进
行其他更加繁重复杂的工作。

任何科技都是一把双刃剑，3D扫描仪同样如此。在
它带来快捷的同时，也带来了诸多麻烦。首先是成本控
制，一部好一点的扫描仪，价格动辄就要6位数。其次设
备较复杂，维护起来不方便。因此只有在好莱坞电影或
者动画大片的制作过程中，才会更多地动用3D扫描仪。

朝花夕拾

听说迪斯尼要把《睡美人》改编成真人版电影，并
将故事中大反派——给公主施咒的邪恶仙女——作
为主角，不禁让人猜想，这样的童话故事会变成什么
样子？爱尔兰动画短片《格林奶奶的睡美人》可以先满
足一下你的好奇心。短片中，格林奶奶给小孙女讲述
了这样一个睡前故事：老女巫因为遭受排挤而心生怨
恨，于是不请自来，诅咒宴会上所有的人都会死去。

一滴汗出现在我脑门上。从格林奶奶推门来到小
孙女的床前，用拐杖杵着小孙女的被窝的那一刻，我
的目光就没有离开过这个神经质的老太太。然后，我
眼睁睁地看着她把一出美好的睡前故事变成了一个
惊悚的老女巫的独角戏。

格林奶奶问小孙女，你知道为什么没人邀请老女
巫吗？她转过沙发，对着镜子说，因为她又老又丑又古
怪，在光彩夺目的年轻女巫当中显得一无是处。她的
声音突然变得低沉而伤感，令人心生同情。每个人都
会老去，然而丑陋的衰老总是被人们刻意忽略。就像
人们忙于赞美天上的流星，却无人欣赏被炙热的青春
火焰所摧残的陨石。

艺术家们的解构往往会让
经典故事产生意料之外的魅
力。日本动画大师川本喜八郎
将童话故事《睡美人》制成名为

《荆棘公主或睡美人》的短片。
完整而精彩的故事，精致的木
偶，再加上娴熟的光影语言，使
这部短片充满着梦幻般的完美
意境。

而在浪漫的场景中，发生
了一个不那么浪漫的故事。公
主爱上了母亲的旧情人，却又
失去了他。从此公主心如死
灰，面对前来求婚的王子们，
她或冷嘲热讽，或不屑一顾，
才得到了“荆棘公主”和“睡美
人”的绰号。

这种情节不可能在童话中
出现，就像童话不可能发生在
现实中一样。川本喜八郎关掉
了浪漫的柔光，将童话中的人
物暴露在现实的强光照明灯

中。一切隐藏在暗处的隐痛尽收眼底，童话人物也像
现实中的我们一样，陷入某种难以言喻的情绪和令人
尴尬的情节中。

另一部短片《沉睡的贝蒂》则是一部喜剧色彩浓
烈的讽刺短片。短片中充满了不合逻辑的怪诞情节，
其结局也相当令人意外。总的来说，一部很“二”的短
片必须有一个很“二”的结局，这样才不会别扭。

你可以抨击官僚体制，你可以鄙视迂腐陈旧的思
想，你可以赞美现代女性的觉醒，但是打住，别再试图
挖掘深刻的东西了，《沉睡的贝蒂》只是一部可以给人
带来快乐的动画。它的作者知道自己想表达什么，就
去直截了当地表达什么。这部短片十分讨人喜欢，尤
其深受评论家的赞赏，横扫23个国际奖项，包括加拿
大影视奖和基尼奖（相当于美国的奥斯卡奖）。当然，
我们不能只凭奖杯来判断一部短片是否成功，但是一
旦你太过贪心，就一定会吃力不讨好。

说起来，我喜欢看短片的原因也在于此。短片往
往比长片更纯粹；而纯粹的东西往往也更加直接，更
能深入骨髓。

■看电影

■动漫观察
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在美丽的童话世界中，绵羊似乎永远
是弱者和受人保护的对象。但在中国的动
漫市场上，却有一只“羊”，一洗故事书
里传统的柔弱形象，当仁不让地领跑着中
国动画市场，成为了一只强劲的带头羊。
不用说，这只“羊”就是原创系列动画

《喜羊羊与灰太狼》。
回首2005年6月，正是它初登台的时

刻。那时的场面似乎与现在的情形并不全
然相近——少了一些辉煌，也少了一些掌
声。在TV版动画播出的同时，很多人还
在怀疑，像这样一部用最简单的 FLASH
技术制作的动画，到底能走多远？谁知，

“喜羊羊”的播出热潮一发不可收拾，洋
洋洒洒地出了500集。凭着这股锲而不舍
的劲头，它成了一个在国内家喻户晓的动
画品牌。随后，更是靠电影版稳稳站住了
脚。2011 年上映的 《喜羊羊与灰太狼之
虎虎生威》，几乎超过了国内以往的所有
动漫电影，在同类作品中稳居票房榜首。

作为一部动画来说，“喜羊羊”的丰
收不无道理。FLASH 动画有一项十分明
显、却少有提到的优势——制作难度相对较低，易于保证
成片质量，很适合在预算有限的情况下生产超长篇。对制
作者来说，这个优点可以让他们不用在技术上过多劳神，
而是把主要精力放在故事和角色本身上。作为一部低龄动
画，它的故事活泼生动，风格清新简洁。喜羊羊和灰太狼
等形象具有很强的辨识性，可以让大人和孩子只要看上一
眼就能留下印象。

另外，或许我们还能回忆起，2006 年，其实是中国
动漫业界的一个“拐点”。从那时起，为了加快国产动画
的发展，国家实行了一系列强力的扶持政策。几年间，大
量少儿频道随之开办，15 个影视动画基地一一建立起
来。一些国外动画，也默默退出了黄金播放时段。大量国
产动画，终于得到了通过电视走入千家万户的机会。在诸
多因素的共同刺激下，国产动画片的数量直线上升。在这
股制作热浪中，“喜羊羊”渐渐升到了浪尖，以至于到了
提到中国动画必说“喜羊羊”的地步。

有了这个榜样，商家们开始千呼万唤下一只金羊，这
只羊还要够“大”，最好像“喜羊羊”一样至少有 500
集。或许国内会涌现出更多的超长篇，然而对整个产业来
说，这却是一个值得思考的现象。有一种“旅鼠投资”，
常常被著名的投资商巴菲特引用——说到旅鼠，它是生活
在北极地区的一种小动物，繁殖力很强。当它们的种群数
量急剧膨胀并达到一定规模后，就开始成群结队地迁徙；
这群旅鼠会盲目地一直向前奔走，绝不停下；最后它们会
来到大海边，从悬崖上跳下去。这就是所谓的旅鼠迁徙之
谜，也是常说的“旅鼠效应”。换言之，无论对投资者还
是创作者来说，一味的跟风，未必就是最好的选择。

必须牢记的是：盈利可以作为一部动画作品的创作目
的，却不能取代作品的内涵。如果抛开商业不谈，动画也
是一种影像的艺术；一部片子的价值，并不完全取决于它
所带来的商业利益。有很多人都在呼唤更能发人深省、更
有中国底蕴的动画作品。

当然，“喜羊羊”不可能满足所有人的所有要求，作
为一部面向儿童的商业动画，它已经在自己的位置上做得
很好了。

这只羊，讲述了一个关于“成功”的故事。

阴影中的青春
□李 博

春之觉醒春之觉醒
□□李李 萌萌

电影《星空》改编自 2009年畅销绘本、画
家几米的同名作品，由因拍摄《九降风》而备
受瞩目的台湾新生代导演林书宇执导。电影
讲述了一个关于青春、爱与追寻的故事。影片
的两位小主人公来自两个截然不同的家庭。
小美与具有艺术气质的父母生活在一起，拥
有一个看上去完美的家；而小杰与母亲一起
生活，母子俩为了躲避父亲的家暴而不得不
经常搬家。两个家庭因为爱的缺失而拥有了
共同点，于是小美被这位沉默而神秘的转学
生所吸引，展开了整个故事。

影片为我们呈现了 13岁的敏感与脆弱、
暧昧和美好。整部影片无论是情感的表达、色
彩的运用，以及剪辑的跳跃都充满幻想却又
最终回归现实，再加上几米的原创、五月天的
音乐，可以说《星空》是一部有着鲜明的台湾
味道的青春片。也正是这几种元素的有机结
合，使得整部影片从质量到票房都得到了有
力的保障。

影片中第一场在车站的戏，已经预示了
这部影片的整体基调。当小美拿着火车票要
开始一段旅程时，在她幻想中空旷而嘈杂的
候车室下起了大雪，梦幻、清新却隐隐有挥不
去的忧伤与迷茫，这样的场景似乎迎合着小
美此时的心情，因为对于她来说生命中的冬
天早已在不知不觉中悄然开始了。但是小美
没有踏上旅程而是回到家中。这种基调无论
是在几米的绘本中，还是在影片中小美的家
都多次出现，成为塑造小主人公情感的主要
象征物。从色彩的设置来看，家里的布置采用
了油画一般浓重而丰富的色调，使得“家”的
氛围凝重而压抑。与之形成对比的是森林中
爷爷住的小屋，虽然简陋，却温馨而充实。在
这个家中小美与父母情感的沟通，通过那一
幅幅稍显诡异的世界名画拼图被表现出来，
而那幅没有完成的拼图——梵高的《星空》，
表现了现实中小美与父母情感上的疏离。某
种意义上不完整的拼图代表了这个家的不完
整，以及父母情感的缺失。面对在圣诞夜争吵
的父母，敏感而脆弱的小美不可避免地受到
伤害，这时小杰的出现成功地吸引了小美的
注意。好奇、跟踪、刺激、暧昧，两个纯洁而美
好的灵魂在相知相助中相互疗伤，最终相伴
踏上了影片最开始时小美未完成的旅程。

对于两个小主人公一路旅途的刻画，影
片一扫前半段的压抑与忧伤，虚幻与现实的
场景切换自如，充分表现出追求自由与探寻
自我的快乐。驶入梵高名画《星空》中的火
车，绚烂的色彩如同置身梦中；载着西瓜的
小货车行驶在明媚的阳光下，少女的长发随
风舞动；葱郁的森林、清澈的溪水，以及少
年、少女懵懂的暧昧，几个场景的变换轻快
而流畅。最终他们来到了旅行的终点，小美
爷爷曾经生活过的林中小屋。此时是否能够
看到星空似乎已经不重要了，重要的是他们
相伴走过了各自人生中第一个低谷。他们彼
此驱散了人生中的寒冬，留在各自的青春中

一个一生难忘的夏天。就像小美说的那样，
她永远不会忘记，那年夏天最灿烂、最寂寞
的星空。

整部电影非常成功地表现了几米绘本中
色彩斑斓、又带着淡淡忧伤的精髓。除了整体
色调给人留下的深刻印象，剧中两位小演员
的表演也很出彩。小美与小杰的情感懵懂却
纯粹，真实而美好。扮演小美的小演员徐娇的
表演，可以说是日渐成熟。从《长江七号》中的
本色出演，到《星空》中挑大梁的主演，她的成
长是十分明显的。男主角小杰的扮演者林晖
闵是通过“万里挑一”的选秀找到的，作为第
一次触电大荧幕的新手，林晖闵的表现出乎

所有人的意料。导演甚至说，“很多人都以为
他以前是拍过戏的，因为他在镜头前面不会
害怕，够沉稳，超越了一般 13岁、甚至有经验
的小朋友的演出，他表现得非常好。”同时因
为正是 13岁的少年，清新自然的感觉也加深
了剧中两人情感的青涩与真实。就演员阵容
来说，除了两位选择恰当的小演员，饰演妈妈
的刘若英以及饰演爸爸的庾澄庆也为这部影
片加分不少。但是最让人感到耳目一新的还
要数老戏骨曾江扮演的爷爷。相信影片最后
小美与爷爷温情的拥抱，是很多观众都等待
已久并为之感到欣慰的。

最后不得不说的就是这部电影的导演林
书宇。如果说几米创造了一个精致、忧伤却又
充满温情的青春的梦，那么把这个梦变成了
影像化的现实的，正是导演林书宇。可以看出
林书宇在这部电影中注入了自己新的风格，
影片中能看到很多标记导演个人风格的片
段，也成为观影之后不时让人回味的闪光点。
像成群的用纸折成的小动物，母女俩在西餐
店一起跳舞，父母吵架时被打破的鱼缸，以及
最后拼图的破碎等等。作为导演的林书宇是
这样解释这部电影的：“在青春的旅程中，总
有关于成长的苦涩与生命的不完美，但紧要
的是我们如何拥抱着这样的遗憾，继续走向
遥远且未知的未来。”

实际上，这部影片既简单又复杂。简单地
说，是描写了成长过程中自我的追寻与确立，
复杂来看，又涉及如家庭对于少年成长的重
要性、家庭暴力、校园环境等等现实的社会问
题。但是由于影片选择了文艺或者说小清新
的表述方式，整体叙事风格统一，情感表达纯
粹而真挚，这就决定了这还是一部能够兼顾
到少年、青年，以至成年观众共同欣赏的大众
电影。

当然了，也许并不是每一个 13岁少年的
青春都如同电影中那样灿烂而寂寞。但是几
乎每个人都曾度过藏在阴影中的青春岁月。
因为青春本来就是脆弱而美好的，但是我们
往往在回味时才能真正体悟到个中滋味。至
于对于那些正值青春年华的少年们来说，最
需要的应该就是几米写在《星空》封面上的那
句话：孤单时，仍要守护心中的思念，有阴影
的地方，必定有光。

公主睡着了公主睡着了
□□魏魏 丹丹

■短片短评

8岁生日时，我从父亲那儿得到
一个带锁的小提箱。它作为一个储藏
儿童疯狂与幻梦的棕红色空间，收纳
着我视作珍宝的迪士尼英雄卡片、斑
斓繁目的微型动物玩具、几张作废但
仍金光闪闪的奖券和一幅少年战斗
巨龙的图画。虽然我宁愿把这些抛入
自己的王国，用秘密的笑容为宝藏加
设暗码，不想它们被现实的世界瞥
见，但我必须坦诚以对，与龙有关的
悸动和想象来自于日本导演浦山桐
郎的《龙子太郎》。

在我的维吾尔族同学叶尔森家
做客时，我第一次看到这部动画电
影。那时，我们跟乌鲁木齐市其他的
二年级小学男生一样，喜爱在假日里
追逐嬉闹。但当电视屏幕上出现了长
着三颗鳞状奇痣、能吃能睡的太郎
时，我们都停了下来——因为谁也没
有想到眼前的这个肉感小子简直是
天下最懒的男孩。

随后，我们把躁动掩盖在花卉和
鸟类图案的羊毛地毯里，目不转睛地
盘腿而坐，凝视着太郎寻找变成巨龙
的母亲的旅途：时而惊叹于太郎和森
林动物亲密交谈的天赋异禀，时而又
愤怒于蛮横霸道的黑鬼抢夺少女的
卑劣行迹。当坏心眼的地主婆瞪着小
山似的麦子被太郎一口气搬走时，我
们欢乐地拍手高呼；而看到那条失明
的巨龙为了帮助村人开山引流直至
形骸破碎时，我们又不约而同地黯然
感伤……

让我们为之着迷的，并不是太郎
最终的成功，而恰恰是他的失败。琳

琅满目的失意和挫败推动着他的冒
险历程，也让他走到了越来越远的海
边，使他的性格趋于完整和辽阔。奇
异的远方危险又迷人，但失败就是上
路的筹码。我们忘却了父母晚餐的呼
唤，在电视机前津津乐道妙趣的情
节，那是因为，《龙子太郎》已经超越
了一部孝子的主题，成为一只刚刚睁
开的、渴求眺望世界边界之外的革命
之眼。

从那时起，我的心也长满了鳞
片。我用好奇心和想象力构筑着另一
个矗立着一座座清真寺的城市，用比
词语更丰富的沉默穿越放学时大人
们的长裤和皮靴阻隔的漆黑严密的
森林。他们曾和我一样，对远方略有
所知，但早已丧失了惊叹的能力，忘
记了怎么做梦。无论画下与龙作战的
图景，将其锁进奇迹弥漫的提箱；还
是和同学扮演野小子的角色，乘公车
踏入陌生的区域搜集城市的细节，我
都能感知，我们身边的事物，就跟世
界一样古老，它们不仅适于观赏，更
是用来寻找的。

对我而言，太郎、母亲、大海和路
途，就像环绕乌鲁木齐的山影，都是
远方的隐喻。成年以后，当我渐渐
习惯被信息时代的纷扬雪花所覆
盖，在没有温度的语言中进退自
如，内心的金色暮霭中，总是会响
起龙的长鸣，告诫我生命的真实就
在远方。于是，我收拾提箱，背起
行囊，再次上路。当我越过那条暧
昧不清的国界线，漫漫前行的已经
不再是旅途，而是家。

远 方
□彭 扬

工作人员将事先做好的泥塑模型扫
入到电脑中
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