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《Florence》是2018年2月上线的一款

移动端应用。从外观上看，它更像是一件漫

画作品——当然，由于丰富的交互元素，它

也带有游戏的属性。在 App Store 中，

《Florence》被官方描述为“游戏”和“互动故

事书”。此外，由于其简约而清新的动画效

果，它作为动态漫画也必然携带了动画的属

性。这件作品来自知名移动端游戏《纪念碑

谷》首席设计师的工作室，因此受到了用户

极大的关注。上线后，《Florence》也确实没

有让人失望。

这款应用讲述了一个爱情故事，女主角

Florence Yeoh原本过着单调的生活，但在

她与大提琴手Krish相遇后日子却变得不

同。叙事的整个过程是依靠玩家/读者与作

品的交互来完成的，读者在手机上完成每一

个互动环节，便可继续观看故事的展开。这

些交互都经过了精心的设计，让玩家/读者

的体验过程充满了惊喜。

例如，在男女主角刚刚认识并展开对话

时，玩家需要将漫画中的对话气泡像拼拼图

那样一块一块组织起来。这就像是玩家在

扮演Florence，并一句句地组织语言。随

着对话的进行，拼图的难度越来越简单，直

到最终完全不用拼凑，只需要点一下就能完

成与Krish的对话——这象征着两个人随

着对彼此了解的深入，交流也越来越轻松，

成为恋人也水到渠成。

《Florence》中还有其他很多让人耳目

一新的表达手法。在两人恋爱后，Florence

的心情转变巨大。当他在家中照镜子时，玩

家在镜面上划动，可以将镜面擦出一块完全

不同的图景：明亮鲜艳的色彩，镜中的她洋

溢着幸福的微笑，手中拿着画笔——看来她

已经准备好迎接崭新的生活。

在描写男女主角二人热恋过程时，作品

使用了非常巧妙的方法：直接展现一张城市

地图，标记出一些地点。玩家点击这些位置

时，屏幕上就会出现一张拍立得快速成像的

照片，但还没有“甩”的动作（就像我们每次

使用拍立得都会做的那样），因而是灰色

的。这个“甩”的过程就交由玩家来完成

了。让每一张照片从完全不可见到可见，也

是一种很有趣的体验。

不过，这里有一件事非常值得玩味。如

果仔细看这些照片，可以发现几乎所有的

图片看上去都并非二人约会时应有的被拍

摄状态，因为既不是自拍，也不是一方拍另

一方等等，而是好像有个人“跟踪抓拍”的

感觉。然而，这与二人约会的场合和状态

严重不符——有谁会在热恋期中找一位摄

影师专门跟着呢？也就是说，这些图片在

表意方面，相比传递“约会现场拍摄”的意

义而言，更像是一个故事漫画的单格内容，

也就是第三人称的旁观视角表达“男女主

角的回忆”。从这里可以看出，《Florence》

的表达方式仍以故事漫画为主体，虽然这

件作品具有游戏、交互设计、漫画等诸多

元素，但故事漫画（以及常规故事片）那种

第三人称的叙事范式仍然起着绝对的统摄

作用。

第一次听说韩国动画电影《美丽密语》，

是在若干年前的课堂上。做影片赏析时，授

课的教授着重介绍了这部全部使用Flash

软件制作的影片，并将其与同年问世的宫崎

骏动画电影《千与千寻》进行了对比。

2000年初，韩国先后涌现出《美丽密

语》《五岁庵》这两部反映韩国生活且在制作

上可圈可点的动画电影，甚至有人从中看到

了韩国动画即将崛起的苗头。现在看来，通

过两部影片便得出结论的做法未免武断，但

这也反映出动画人的急切渴望：每当有故事

顺畅、制作精良的动画电影问世，且它来自

于美国或日本之外的国家，总会令人激动不

已。因为这些影片代表了两大动画大国之外

的不同风格，也代表了更多的可能性。

《美丽密语》的故事并不复杂，在2002

年出品的影片中，制作水准也算不上精良。

但作为一部韩国原创动画，它胜在故事的完

整性以及对青春期少年心理把握的准确性。

青春期的叛逆少年罗武与妈妈、外婆同

住在海边的小渔村里。他的朋友为数不

多——只有戴眼镜的男同学俊浩和一只在

家中徘徊的流浪猫。故事的起因是罗武在

学校附近的小卖部看到一颗发光的玻璃

球，一个微小的少女悬浮在球中，像一个玲

珑精致的琥珀。这颗小球引起了罗武的注

意，但第二天，当他决心买下这个小球时，

它不见了。

和许多回忆童年的动画电影一样，罗武

的生活点缀着令人生厌的唠叨和同学之间

的摩擦。他的父亲因海难去世，外婆想把母

亲嫁给忠厚的邻居。这些属于青春和童年的

烦恼，或者说是青春期对家人和一切周遭事

物产生厌弃的生理变化，都让他想要暂时逃

离这个灰色的现实世界。因为一个偶然的机

会，罗武如愿以偿，来到了另一个世界。

在许多文艺作品中，开启神秘世界的方

法有很多：穿过车站的墙壁、走进荒芜人迹

的小镇、乘坐驶入大海深处的列车……在

《美丽密语》中，则是前往海边破旧的灯塔，

遇见那颗神奇的玻璃球。

罗武和流浪猫追逐时，误打误撞地进入

了海边的废旧灯塔。那颗令他辗转反侧的玻

璃球正在灯塔中闪闪发光。一阵光芒过后，

罗武发现自己身处一个白色的神秘世界。这

里有高大的热带植物，有飘浮的云朵，还有

一只巨大的毛怪和一个白发女孩——美丽。

和美丽相会成为罗武暗淡生活中最开

心的一抹亮色。试想，在无趣的生活之外，还

有一个如梦似幻的失重世界，以及一个宛如

精灵般的女孩在等待着自己，不免令人激

动。故事的结尾，俊浩的父亲遭遇海上的大

风暴，罗武的外婆则身患重病。而美丽所在

的世界恰好拥有神奇的力量，她的能量可以

抚平海浪，赶走疾病，救了罗武和俊浩的家

人，抚平了一切伤痛。

《美丽密语》成功塑造了罗武与俊浩这

两个处于青春期的少年。但我不大喜欢的

是，在《美丽密语》的故事中未曾交代清楚关

键的情节疑点——异世界中的美丽为何拥

有强大的能量，以至于刚好能够化解海难、

赶走疾病？因为在故事的最后，创作者显然

想让美丽所在的世界和罗武生活的现实世

界之间发生某种联系，况且一直没有明确冲

突的影片也需要一个大冲突作为高潮。但在

之前的情节中，美丽的神奇力量并没有任何

铺垫，以至于让人怀疑这是为了解决剧情而

出现的万能钥匙。

每个人的审美不同，但我更喜欢在故事

基本通顺的前提下，搞清大部分出现过的线

索，尤其是重要线索。换句话说，希望埋下的

伏笔有它存在的意义，也喜欢更加清晰的故

事。美丽的力量从何而来且如何作用于现实

世界？这一重要问题几乎从未交代，这就令

影片在故事的处理上显得过于随意了。

带着疑问感受来自童年的回忆，或许是

《美丽密语》并未令人感到不舒适的原

因——回忆本身就带有一种朦胧和轻微的

秩序混乱，可能这便是《美丽密语》传递出的

整体气质。
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下 鸭 川 边 奇 妙 夜下 鸭 川 边 奇 妙 夜
——动画片《春宵苦短，少女前进吧！》赏析 □蚌 非

朦胧而轻微混乱的童年回忆朦胧而轻微混乱的童年回忆
————评韩国动画电影评韩国动画电影《《美丽密语美丽密语》》 □□李李 萌萌

科幻电影《头号玩家》（Ready Player One ，2018）的背景设

定，其实同此前一些类似题材十分相似，只不过是一个集大成

者——

大资本掌控了一切，穷困潦倒的底层只能以最低水准生活，好

在他们还有一个逃避方式，那就是在虚拟世界遨游、厮杀和宣

泄——按照相对传统的说法：在一个并不真实存在的世界中麻醉

自己。

影片设定的时间是2045年。在那之前现实社会早已糟糕得令

人生厌，两位游戏开发者恰逢其时地开发出了一款可以让人完全

沉浸其中的游戏，或者说制造了一个比现实世界更完美同时也更

离奇的世界——“绿洲”（OASIS）。在这里，你可以拥有你想要的

一切。

寄养在别人家的孤儿韦德·沃兹，在现实中是一名普通得不能

再普通的青年，但在游戏中却是骁勇悍将帕西法尔。他有一个目

标，那就是解开“绿洲”营造者临终前留下的谜题，找到彩蛋，进而

获得“绿洲”的继承权和经营权。为此，帕西法尔参加了一次又一次

的游戏比赛，遗憾的是，他总是铩羽而归。

垂涎这一彩蛋的人自然不止帕西法尔一个，他在“绿洲”中结

识了好几位志同道合的战友。但除了这些真正的游戏爱好者之外，

还有一些商业机构也在追寻彩蛋，他们斥资雇人，组队寻宝，发誓

要掌控绿洲。

与所有的探险和寻宝故事一样，在经历了无数弯路与坎坷之

后，帕西法尔和他的朋友们一步步接近着成功。而当商业机构丧心

病狂地在“绿洲”中实施大封闭行动时，帕西法尔向整个虚拟世界

发出了讨伐檄文，一场颠覆性的革命即将开始。

按照帕西法尔的说法：原来他来到这里，只是因为对现实的不

满；现在，他重新找到了生活的意义。

檄文发布之后，整个虚拟世界陷入一片宁静。但所有的观众都

知道，暴风骤雨即将来临。当无数手持武器的各色人等从漫长的地

平线铺天盖地地呼啸涌来时，你能够真切地体会到一个神圣的词

汇：人民。

最终的结局自然是皆大欢喜：帕西法尔和朋友们解开谜题，找

到第三把钥匙，拿到彩蛋，最终获得了整个“绿洲”。但他们也从中

学到了更多的东西，掌管“绿洲”之后他们颁布了很多新规则——

其中之一，就是每周必须有两天时间关闭“绿洲”，让人们回归现实

生活。

这部电影集中了各种经典的电影和游戏，充满了大大小小的

“彩蛋”，也算是让那些疯狂痴迷的玩家们赖以回忆的一场视觉盛

宴。但归根结底，这仍是一个具有经典范式的颠覆故事，只不过把

对专制暴君的革命改头换面成了玩家对资本的一场暴动。同时，

胜利的决定性因素依旧是美国文化中无比崇尚的现代“宗

教”——爱情。故事的最后是一定要回归的，无论是对家庭情感

的回归，还是对现实生活的回归——总之，一切虚拟的东西，终究

是不真实的。以上这些，都是电影制作者的初衷，并在电影作品中

得到了充分体现。

事实上，在这部影片中，斯皮尔伯格一如既往地延续了他的一

贯风格，或者说保持了他的一切优势与不足，至少就当代的眼光来

看的确如此。他精彩，他温情，他甚至还有不少思考；但是，传统的

思维方式限制了他，在对未来的认知上，他已无法跳出固定的套

路。他不接受人类数字化生存的最终可能，他不接受一个外在于我

们自然世界的崭新世界。

所以在《头号玩家》中，观众会欣赏到一个非常精彩但已成常

态的故事，会洞察和理解一个非常深邃但已成常态的世界观，会感

受到一份非常美好但已成常态的感情。它也许会让你兴奋不已，但

不大可能让你有发自内心的激动。

充满惊喜的交互漫画应用充满惊喜的交互漫画应用
————““游戏游戏””或者或者““互动故事书互动故事书””《《FlorenceFlorence》》 □□刘书亮刘书亮

《春宵苦短，少女前进吧！》是由日本幻想小说

作家森见登美彦原著、著名导演汤浅政明执导的

一部动画电影，在第41届日本电影学院奖中获得

最佳动画片奖。

森见登美彦是有着“宅男恋爱导师”之称的作

家，他的作品语言诙谐，内容繁杂，选取故事舞台

时却对京都下鸭川情有独钟——鸭川是穿过京都

的一条河，森见登美彦常常把场景放在鸭川下游

即所谓“下鸭川”边，在简单的环境中描写怪诞明

快的奇幻喜剧故事。而汤浅政明则是一位有着鲜

明个人风格的动画导演，他常常娴熟而又灵巧地

运用大量简洁扭曲的线条和对比鲜明的色块来展

示故事内容——两人的合作就像是可以产生奇妙

化学反应的彩色试剂，将斑斓夜幕下喧嚣众生的

悲欢通过黑发少女的种种奇遇串连起来，织成一

张华美灿烂的大网，上面缀满了人生的虚无与妄

念，同时也悬挂着爱情的美好与纯真。

《春宵苦短，少女前进吧》分为四个单元故事，

将原著小说中发生在春夏秋冬四个季节的故事集

中到了一夜。故事的男女主人公并没有名字，指代

的称呼分别是“少女”和“学长”。少女天真烂漫，无

忧无虑，不识人间烟火一般，总是轻易相信别人。

学长胆小怯懦，对少女一片痴心，制造过千百次的

偶遇，却只敢跟少女打一声招呼：“真巧啊。”在社

团前辈的婚礼上，学长打定主意要向少女告白，可

少女却逃离了酒席，冲进了夜游人们成群结队出

没的街市。她要去喝酒，喝她喜爱的宝石般灿烂迷

人的鸡尾酒——少女是如此爱酒，她大声地说：只

要有酒，我就喝不够。学长当然要跟在后面。故事

就这样在明快的曲调中开始。严格说来，这是一个

双线并行的故事，一条线是可爱少女的行迹，另一

条线是追逐着她的学长的遭遇。一夜之间，少女穿

过了木屋町、旧书市……学长不停地追逐着她，跌

跌撞撞、伤痕累累、狼狈不堪，却始终鼓不起告白

的勇气。

在第一部分木屋町的故事中，少女帮助东堂

先生解决了债务纠纷，也喝到了梦寐以求的伪电

气白兰酒。在第二部分旧书市的故事中，少女想

要寻找一本自己小时候读过的名叫《达拉拉拉

姆》的书，学长得知这一信息后，拼命为少女找到

了这本书，却因为种种原因没能交给她。在第三部

分的故事中，少女被拉去做临时演员，学长穿过高

楼和火焰，冲向高高的舞台，因为“少女的吻不能

交给别人”。

这三部分用了近一个小时展示了下鸭川边光

怪陆离的众生烦恼，少女与学长就像两个轮子，一

只不断奔跑，另一只不断追赶，串起一条条线索，

却始终少有交集。而最后一部分，就是少女与学长

的故事了——

名为“孤独”的感冒肆虐全城，只有少女无恙。

她急急忙忙给每个人送去治愈疾病的鸡蛋酒，直

到经人提醒才想起还没给学长送去，这才猛然意

识到学长对她的心意。于是，身着红裙的少女怀抱

探究之心开始向学长的住所出发……然而此时，

名为感冒实为孤独的巨大风暴正在城市中肆虐，

少女毫不犹豫地冲进末世般荒凉与恐怖的街路，

如一朵飘零的红花勇敢前行。

直到此时，前面三个故事铺垫开的戏剧张力

才饱满地胀开，每一刻节奏的变化、每一帧镜头的

跳跃、每一条色彩的流动都紧紧牵动着观众的心。

也直到此时，这一编入了多条支线的跳跃怪异的

故事才显出它的真面目——这是一个华丽而纯粹

的青春恋爱喜剧，人生的一切烦恼都可以被恋爱

踩在脚下。

森见登美彦用他魔幻般的笔法，把这段羞赧

而炽烈的青春告白藏在繁复的故事中。在这个故事

里，众生孤苦烦恼、人心贪婪执著都隐在沸反盈天的

喧闹背后，悄无声息地露出獠牙，惟有爱是照亮一切

的希望之光。汤浅政明对原著所做的改变更值得称

道，在连贯紧凑的情节安排下，故事如同一路奏响的

明快小夜曲，流畅地描画少女从懵懂开始的爱恋。

在人物设计上，无阴影的人物设计使得扭曲夸张

的人物肢体富于变化，极好地传递着人物的情绪；

在场景表现上，很多营造氛围的场景并没有具象

造型，只用色彩、线条、完美的构图以及透视甚至特

定的符号来调动场景氛围，传递心理暗示。一直以

来，森见登美彦笔下的京都充满了魔幻色彩，是一

个建立在现实之上的虚构世界，鬼神妖怪如寻常

人士出没其中，与众生一般喜怒悲欢。在这部电影

中，汤浅政明为这本就炫目的魔幻世界泼上一桶

浓墨重彩，使之华美绚烂。当一切喧嚣沉寂之后，观

众们还会为暴雨初歇、晴空如洗的干净简单而露

出微笑，便是这出青春恋爱喜剧本来的颜色。

《春宵苦短，少女前进吧！》剧照

麻
醉
与
颠
覆

麻
醉
与
颠
覆

□□
星星

河河

《春宵苦短，少女前进吧！》海报

美
丽
与
罗
武


