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■动漫焦点

动画和漫画中的角色表情元素符号
□刘书亮

■实验动画 ■他山之石

《《克劳斯克劳斯》》电影海报电影海报

《泽塔奥特曼》海报

在西方，圣诞节就如同我们中国的春节，
是一个十分重要的节日。传说在圣诞夜里，
圣诞老人会驾着九头驯鹿为孩子们送去礼
物，而动画电影《克劳斯》则讲述了圣诞老人
来源的另一种猜想。

贾斯帕·约翰逊是一个典型的纨绔子
弟——他除了贪恋真丝床单和雪莉酒，似乎
再无其他爱好。因为他知道自己作为邮政公
司的合法继承人，无须努力便可衣食无忧。
就像所有“虎父”做的一样，贾斯帕的父亲将

“犬子”一脚踢到了世界的最北边，并要求他
在这里的斯密伦斯堡镇花一年时间寄出
6000封信件，以此交换财产继承权。

迎接贾斯帕的不是美酒和宴会，而是一
场家族之间的斗殴。斯密伦斯堡的居民隶属
于两大家族，世代相传的仇恨让他们充满敌
意，更别提写信了。无论如何努力，贾斯帕
始终没能在这片情感荒芜之地寄出一封
信。就在他即将放弃时，贾斯帕误闯到山谷
中摆满玩具的木屋，并结识了高大魁梧的樵
夫克劳斯。

贾斯帕和克劳斯开始合作，他们在夜晚
钻进烟囱，将包好的礼物悄悄送到孩子们身
边。“写信给克劳斯就能得到礼物”这一消息
逐渐传遍了大街小巷，孩子们排着队来找贾

斯帕寄信。为了完成6000封信件的任务，贾
斯帕重新布置了克劳斯的工作室，不料却看
到了他的秘密。原来，克劳斯和妻子莉迪亚
一直盼望能有自己的孩子，他亲手为孩子制
造了满屋的玩具，但他们的孩子却始终没能
到来。此后，莉迪亚因病去世，克劳斯也因此
迷失了生活的方向。

故事一直向着积极的方向发展。“只有好
孩子才能得到玩具”让孩子们开始做各种积
极的事情。两大家族的孩子们一起玩耍，大
人们也尝试着了解彼此，而这一切都是因为
克劳斯和贾斯帕送出的玩具。克劳斯一直
默念着妻子常说的“最无私的奉献最能鼓舞
人心”，他以为贾斯帕帮助自己送礼物是出
于对孩子的同情。直到有一天，他才发现这
是贾斯帕为了离开斯密伦斯堡、拥有财产继
承权而想出的办法。克劳斯对即将离开斯
密伦斯堡的贾斯帕说道：“每个人都想有所收
获，对吗？”

世界上真的有圣诞老人吗？用心为孩子
们制作玩具，再亲自驾着雪橇爬进烟囱，把礼
物送到床边悬挂的袜子里，只为了让孩子们
感到收获礼物时的幸福和快乐，真的存在这
种人吗？

每个人都想有所收获，贾斯帕的初衷是
离开斯密伦斯堡，那么克劳斯呢？或许他想
过重新开始，但人是感情动物，对故人和往事
的怀念令克劳斯尝试对过去的生活进行挽
留。为孩子送去玩具，既是在为孩子送去快
乐，也是帮助克劳斯建立一点和已故妻子之
间的联系。尽管贾斯帕和克劳斯怀有不同的
目的，但他们毕竟送出了让孩子们开心、能化
解家族之间矛盾的礼物，又何必去追究这些
私心呢？

最终，贾斯帕选择了留在斯密伦斯堡。
他不仅有了自己的家庭，还继续与克劳斯合
作，为世界各地的孩子们送去了圣诞礼物。
而故事到这里还没结束。日子一天天过去，
克劳斯的年岁越来越大。直到有一天，他消
失在白雪皑皑的森林中。贾斯帕到处都找不
到自己的老朋友，但他还是会在每个平安夜
听到从天上飘来的铃声……

神话故事的另一种传说
——动画电影《克劳斯》 □李 萌

2020 年 6 月下旬，
由日本圆谷公司出品的
科幻特摄剧集《泽塔奥
特曼》如期而至，直到当
年12月末为止，它陪伴
了奥特曼迷的每一个周
六。该剧集流畅的剧情
以及精彩的打斗都使观
众津津乐道，其炫酷的
特效则让粉丝大呼过
瘾，尤其是剧中艾斯奥
特曼（1972 年作品）的
出场更是让观众惊喜不
已，一下子赚足了情怀——上述所有这些
亮点，让该部奥特曼被誉为“新时代奥特
曼”的巅峰。圆谷公司自1966年开始制作
宇宙英雄奥特曼系列，至2020年的54年间，
通过一个又一个奥特曼，向大家传达着环境
保护、爱与和平、团结一致、坚持到底、尊重生
命等内核；而2020年的泽塔奥特曼除了延续
这些精神之外，还加入了对“当英雄的能力与
责任之间产生矛盾时应该如何是好”的深入
思考。

在广袤的宇宙中有一些外星怪兽，他们
在得到邪恶的力量之后，开始大肆毁灭行星，
一时间宇宙陷入了危机。在地球上，为了抗
击怪兽，人们成立了相应的机甲部队军械
库。热血青年夏川遥辉便是军械库中的一
员，他在战斗中与来自遥远“光之国”的泽塔
奥特曼相遇，成为奥特曼在地球上的人间
体。泽塔奥特曼身形巨大，平日里以光的形
式存在于变身器中，在危机时刻遥辉会利用
变身器召唤出光之巨人，一起对抗怪兽。

然而随着战斗的继续，遥辉却渐渐产生
出疑惑：守护一方的利益就必须牺牲另一方
的生命吗？自己坚持的正义一定是正确的
吗？之所以产生这样的疑惑，是因为有一次
他在打击怪兽时，发现它们出来伤人只是为

了保护自己的后代——它们栖息的巢穴被人
类破坏，所以才不得不进行反击。看见幼儿
怪兽的那一刻，遥辉迷茫了，最终本能地选择
了保护幼小的生命，没有对怪兽施以致命一
击。之后他自然陷入思考并为此苦恼，无法
得到令自己释怀的答案。

这次来到地球的是一只四次元怪兽，凡
它所到之处必然引起时空紊乱，军械库成员
则因此陷入难以离开的死循环。在一片混乱
中，军械库的科学家终于发现了这一现象的
原理，并找到了应对之策：只要心理足够强
大，就能在这四次元空间中穿越到任意时间
地点。

可是，一心想要击败四次元怪兽的遥辉
却没有穿越到可以打击怪兽的时空，而是回
到父亲尚在人世时带自己玩棒球的那个下
午。在当初那个下午，有一次球不小心滚到
远处，去捡球的父亲却过了很久才回来，遥辉
好奇地问为什么会这么久，究竟发生了什么
事？但父亲却没有回答他。这次遥辉穿越到
斯时斯地，遇到了去捡球的父亲，但父亲却不
认识面前的年轻人——迷茫且毫无斗志的遥
辉自然百感交集。

父亲是一名消防员，在遥辉年幼时就因
救人而牺牲。面对自己心中的英雄，遥辉忍
不住发出疑问：如果在执行任务中，为了保护
某些人而不得不去伤害其他人，这究竟应该
怎么做？父亲想了想告诉他：既然知道自己
不可能保护所有人，就算有救援之心能力依
旧有限，所以只能在力所能及的范围内尽量
坚守心中的正义，全力保护好想要保护的
人——这也正是自己的使命所在。在与父亲
的交谈中，遥辉解开了心中的结，明白了自己
的责任，士气回归，最终打败了入侵地球的四
次元怪兽，并在此后坚守自己的信念，与泽塔
奥特曼一起一次次地保护地球。

《泽塔奥特曼》的故事延续了一贯的巨人
英雄与怪兽对打的模式，展示着纯粹的正义
与邪恶，但作品本身却是携疑而来：获得最强
力量的人，应该何去何从，与谁战斗？同时作
品也向大家展示出一个更多面的超级英雄：
英雄并不是万能的，他也有自己的迷茫与局
限，同样也会遭遇失败。“与父亲相见”这段剧
情的安排十分巧妙，不仅应和了之前埋下的
伏笔，还借父亲之口回答了这一核心疑问，使
之伴随遥辉成长，升华了整部剧集的主题。

《汉化日记》是自2019年7月开
始在视频平台上播放的动画片，2020
年11月更新了第二季，目前共播出
了24集。动画以单元剧的形式展现，
将神仙妖怪放到了人类日常生活当
中，讲述了神妖之子苏莫婷与她生活
中出现的各路神仙妖怪的故事。作品
风格轻松诙谐，非常贴近当代青年的
日常生活。

故事开场，苏莫婷被父母告知：
她父亲是神，母亲是妖；作为神妖之
子，神力和妖力在她身上完美抵消，
所以她只是个有着不普通身份的普
通人。随后，失去安身之所的她接受
了福德正神的建议，签下了帮助神仙
和妖怪认识人间事物的契约。经过一
番磨合，化身为手机的天机星与化身
为猫的地魁星留在苏莫婷身边，开启
了鸡飞狗跳、热闹非凡的人间生活。

故事的选材十分“接地气”。主人
公苏莫婷显然是一个在大城市打拼
的青年人形象。她喜欢宅在家里，喝
冷饮、吃薯片，点外卖、刷综艺，对上
班既爱又恨，既希望减肥又没有毅
力、有轻微社恐、拖延症、选择困难
症，看似胸无大志，但内心善良坚强，
从不轻言放弃，对未来充满希望——
就像每个努力生活的普通人一样。

《汉化日记》内容简单，单集长度只有10分钟左
右，每一集都在单一场景内围绕一个主题展开情节，
情节相对独立，几乎没有连续性。这种单元剧的模式
在国内动画制作中并不多见，因为单元剧剧情相对独
立，上下集关联很弱，即便跳过几集也不会影响观看
感受，很难让观众产生持续观看的动力。在国外一些
系列制作的作品中，会在主线剧情中插入这种单元剧
模式，丰富主线剧情所不能尽情展现的背景和人物，
比如美国的变形金刚系列和忍者神龟系列、日本的哆
啦A梦系列和柯南系列等。《汉化日记》内容虽然简
单，但创意非常丰富，一面全方位展现在大城市工作
的“打工人的日常”，一面以神仙妖怪的视角对人类日
常生活进行精辟犀利的总结，单元剧的形式正好可以
极大地容纳这种天马行空的奇思妙想。

《汉化日记》的画面并不出众，乍一看甚至有些简
陋。但主创团队对作品节奏的控制和故事细节的把握
足以让人忽视画面的简单。也可以说，正是画面的“不
精致”才能更好地匹配作品的“接地气”。作品的风格
是轻松幽默的，人物根据情绪和行动随时随地都在进
行漫画式的变形，这种表达方式清晰直观，让人无需
刻意揣度人物和剧情，也无需思考表达背后的深意。
同时，作品也大量融入其他动画作品的细节，如《大理
寺日志》《镇魂街》《请吃红小豆吧！》《罗小黑战记》《全
职高手》《七龙珠》《魔卡少女樱》以及“高达”系列、“奥
特曼”系列等，同时还有知名电影作品，如《阿甘正传》
《星球大战》等。俯拾皆是的“玩梗”能恰到好处地融入
剧情，有的还有另类解读，它们不仅没有让故事变得
突兀，反而让熟悉原作的观众在惊喜之余会心一笑。

作品名为《汉化日记》，是对二次元“万物皆可娘
化”现象的反其道而行，意思是“一切都可以男性化”，
所以出现在苏莫婷家的一切神仙妖怪都是男性。比如
手机、猫、空调、电子秤、交通工具甚至蟑螂、苍蝇等
等。但作品并没有刻意凸显男性的性别特征，反而将

主人公苏莫婷的女性特征弱化。作品中，苏莫婷不爱
化妆、穿普通T恤、一直被天机星喊为“婷哥”。在日常
生活里，苏莫婷对神仙妖怪的照顾远远多于依靠，所
以她会时不时地抱怨他们“烦人”。遇到危机也基本上
都是由苏莫婷解决。甚至遭遇异界怪兽，也是苏莫婷
的“普通”让充满神力的神仙妖怪们得救。神仙妖怪的

“不普通”与苏莫婷的“普通”让他们的故事充满了琐
碎日常的烦恼，也拉开了轻松可爱的烟火人间画卷。

《汉化日记》是娱乐性的，但又不仅仅是娱乐的。
在讲好故事的同时，它还进行了诸多有关人生的思考
与说教。当国内动画作品在神话、奇幻、科幻、架空历
史等题材和类型里反复上演热血少年勇闯天涯的华
丽戏码时，一部关注当下青年生活的作品是难得的，
虽然它看起来不深刻、没内涵、一副普普通通的样子，
可普普通通就是它最大的特色。它让无数年轻人由此
看到自己的生活样貌，会欢笑，会反思，会不断探寻正
确的道路，同时也会获得更多前进的力量。
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身着红装的克劳斯克劳斯的新工作室

动画和漫画都是年轻的艺术形态，但它们已经形
成了许多稳定的表意方式。现在就让我们以美国符号
学家皮尔斯的“符号三分法”为基础，来分析动画和漫
画作品中常见的一些视觉化表达。

皮尔斯在他的研究中对符号有过很多分类方法，
其中最有名的一类是他根据符号与指称对象的关系
将符号分为三种：肖似符号（icon）、指示符号（index）与
象征符号（symbol）——这大概是皮尔斯最有名的符号
分类方法。其中，“肖似”是指外观上的符合和相似——
照片、画像（无论画中是不是现实里存在的对象）、雕塑，
这些都是通常意义上的“肖似符号”；“指示符号”是与
被指涉物具有因果关系或时空上连接关系的符号——
一大团乌云指涉着即将倾泻而下的瓢泼大雨，这里的
乌云就属于“指示符号”；而“象征符号”与指涉对象之
间则是纯粹的约定俗成关系，不存在什么必然联
系——语言表达与文字等基本上属于“象征符号”。

当动画和漫画作品尝试塑造角色的面部表情或
对角色情绪进行视觉化的过程中，我们经常可以见到
如图1所示的内容，在这里称之为“表情元素”——当
角色愤怒生气时，他额头上长出三四根向内弯曲的弧
线，看上去如同青筋暴起；当角色尴尬沮丧时，他眼眶
上方出现几条竖线，似乎冷汗直冒；当角色害羞脸红
时，他脸上会出现几条斜线；当角色阴沉着脸或者密
谋诡计时，其面部会出现“自下而上地打光”的效果，
额头上部产生一块阴影，可能露出或不露出眼睛……

乍看上去，似乎以上这些表情元素都是肖似符
号；但实际上，一些符号已经发生了朝向象征属性的

偏移。这偏移所产生的一类非常典型的现象便是，这
些表情元素的出现常常忽视了元素本应所处的空间
位置——青筋不以“恰当”的位置出现在额头，可以画
在头发表面，可以画在脑袋旁边，甚至可以被置于对
白框中（如图2）；表示冷汗的一排竖线常常占用很大
空间，还能直接作为背景……在这里，表情元素的使
用方式彻底发生了变化，用法与文字类似，成为一种
便于援引的象征符号。尤其是在对白框中的情况，俨
然将视觉性的表情元素直接用作文字，暴起的青筋就
这样成了“没有读音的字词”。它们跨越了肖似与象征

的鸿沟，可以说同时具有肖似与象征两副
面孔。

这些表情元素能够跨越上述鸿沟的
重要原因在于，它们常常是相当简化的视
觉符号，尤其是对二维动画和漫画造型而
言。暴起的青筋就像一个只用三笔即可写
成的象征文字符号那样简单。所以它们既
拥有了被多次复制和反复使用的较大潜
能，也易于绘制，更易于识别和记忆。在诸
多创作者的一次次使用中，表情元素符号
渐渐在动画和漫画表意体系中稳定下来，
具备了真正的象征属性。

《泽塔奥特曼》剧照
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B与C均是发怒的青筋脱离肖似性的典型使用（图2）


