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■动漫焦点

狼似乎是童话故事中永恒的坏
蛋——无论《小红帽》《三只小猪》《狼和
羊》《狼来了》还是《彼得与狼》，在这些
经典故事中，狼总是扮演着那些自私、
凶恶、令人生厌的角色。在动画电影
《坏蛋联盟》的现实生活中，他和贪心
蛇、骇客蛛、美肚鲨、食人鱼共同组成了
一个十恶不赦的坏蛋联盟，从窃取珠宝
到世界名画《蒙娜丽莎》，他们在挑战一
个又一个作案的巅峰，“不作恶，不快
活”是他们的人生信条。

作为坏蛋联盟的核心，大坏狼是一
个风度翩翩的扒手。贪心蛇“不高兴先
生”是大坏狼最好的朋友，他最擅长打
开保险箱然后悄无声息地逃脱，被誉为
没有手臂的逃脱大师胡迪尼。骇客蛛
又被称为网蛛，作为一只灵巧的蜘蛛，
她凭借过硬的移动互联网检索和破解
技术成为整个团队的专属黑客。美肚
鲨是一只胖但灵活的鲨鱼，作为伪装高
手他能够装扮成无数个令人信服的面
孔，并曾经依靠这一顶尖技能盗走了世
界名画《蒙娜丽莎》。食人鱼情绪暴躁，
勇敢无畏，但他会在说谎时变得紧张进
而释放出特殊气体……他们臭名昭著，
令人闻风丧胆。但和所有的黑帮绑匪
一样，这群坏蛋拥有出生入死的侠义之
情——他们是彼此的朋友与依靠，也是
彼此的情感和社会连接。

但是大坏狼真的生来就是大坏狼
吗？鲨鱼和食人鱼喜欢被人害怕的感
觉吗？如果说坏蛋联盟的成员们拥有
一些共同点，那恐怕就是生来不受人喜
爱、被人类当成怪物。《坏蛋联盟》讲的
就是这群生来拿了一手烂牌的怪物如
何尽力将牌打下去的故事。

干一票坏事后将警察耍得团团转，
这些常规操作早已令坏蛋联盟习以为
常。就像一些优秀的黑客侵入网络可
能是为了证明自己一样，坏蛋联盟现在
关心的是如何将坏事干到滴水不漏、干
到极致。这一次，他们的目标是几天后
即将颁发的“好心人奖”金海豚奖杯。
诸多名声在外的盗贼都挑战过窃取金
海豚奖杯的任务，但始终未能如愿。然
而，这竟然变成了一个将坏蛋感化成好

人的大计划，以及另一个巨大阴谋
的开始……

我们对大坏狼、食人鱼、毒蜘蛛
究竟有多少刻板印象呢？这些生来
便令人无法亲近的生物早早就失去
了被人喜爱的资格。贪心蛇的个人
独白令人心酸：当他还是个孩子的
时候就最讨厌过生日，因为每个生
日都在提醒自己在世界上令人害
怕，没有朋友。坏蛋联盟的成员们
只能用邪恶的外壳来包裹自己，令
自己看起来更加强大。然而在看似
坚硬的外壳下，躲藏着的是渴望友
谊、温暖和关怀的弱小心灵。

故事后半段的反转出现在一只
伪装成大慈善家的邪恶豚鼠——橘
子酱教授身上。作为外表圆润可爱
的物种，橘子酱教授的所作所为都
是为了让自己过得更好。而帅气的
市长戴安狐居然曾经是盗贼中的佼
佼者血红爪，身手敏捷，技艺精湛，
她最为著名的一次盗窃甚至是源于
兴趣而非对财富的渴望。

在戴安狐和坏蛋联盟的努力下，橘
子酱教授的邪恶大阴谋最终被揭穿了，
而大坏狼和他的朋友们也从此洗心革
面，重获自由。

贪心蛇内心深处对友情和善意的
抵触也给人留下了深刻的印象，但是当
他发现自己被最好的朋友大坏狼背叛

时的愤怒和发狂，恰恰说明了他心底对
友情的极度渴望——这是他最好的朋
友，他不接受背叛。《坏蛋联盟》中的两
次反转都在预料之中：长相凶恶未必十
恶不赦，外表可爱未必善良敦厚。或许
这部影片传递了一个非常朴素的道理，
在这个世界上，我们总该抱有希望，因为
令人绝望的坏事不会成为生活的全部。

“坏蛋”们都在想些什么？
——动画电影《坏蛋联盟》 □李 萌
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■科声幻影

要说近年来对CG与视
觉创意领域冲击最大的事
情，或许非AI（人工智能）莫
属。尤其是基于“文转图”
（text- to- image）的 AI 图
像生成工具，任何一个人都
可以通过写下一段文字来描
述你希望计算机为你生成怎
样一张图像。Midjourney、
NovelAi、Stable Diffusion
（DreamStudio）等均是典型
的AI图像生成工具。其中，
利用AI绘画可谓对上述工
具最重要的使用方式，它成
了一种全新的但也充满争议
的CG绘画生产力。

首先，它是一种强劲的
视觉素材生成工具。理论上，AI生
成的作品如果质量较高，很可能不
需要再做什么修改，或者仅需极少
量的修改就能使用。而且它足够高
效，系统往往几十秒钟就可以出一
张图。当然，在具体速度上，云端和
本地工具区别较大，此外也与所需
图片素材的尺寸等有关。许多人兴
奋于此，在社交媒体上彼此交流心
得体会，看如何才能更好地运用“文
转图”的工具产出漂亮的、符合甚至
超出自身期望的图片。他们已然形
成一个小的文化圈，还出现了一套
属于他们的圈内术语：文字描述被
唤作“咒语”，善用“咒语”达成目标
则被称为“驯化了AI”等。

然而，AI绘画引发了巨大争
议，主要原因在于，AI绘画是依靠
大量抓取网上的图片来进行机器
学习的，但这些图片往往不仅限于
公开版权的图片，而且包含了大量
的CG艺术家作品。艺术家们在社
交媒体平台上发布自己的作品，常
常是为了获得更大的影响力，进行
同行交流，并方便潜在的合作方查
阅自己以往作品的风格，以帮助促
成自己对商业项目的承接。但现在
AI可以大肆地学习他们的作品，还
能效仿他们的风格快速完成新的
类似作品，有些AI生成的图片甚至
和艺术家原作相差无几。

尽管如此，目前已经有一些人

利用AI来对外约稿，获取经
济收益。许多插画师、概念设
计艺术家都是AI绘画的反对
者，并且组成了紧密的共同
体。他们指出，这群所谓的

“AI画师”是在通过艺术家们
的作品“喂养”出的AI来获
利，但艺术家们自己既没有
主动同意，更没有从中获得
任何报酬。更何况，“AI画师”
在一定程度上挤占了艺术家
们的职业生存空间。总之，
CG从业者们的焦虑与愤怒，
汇成一句话：AI“偷”了我们
的作品，“抄袭”了我们的风
格甚至具体画作，还和我们
抢饭碗！

有关AI绘画的故事，简直是宛
若一出“如愿以偿”（out of the
bottle）类型的戏码：人们突如其来
地获得了某种强大的神力，但似乎
总有个声音在提醒自己这件事正
偏离正轨。具有高超能力的AI如同
一只人造的庞然大物。它汇聚了
许多科学家（在虚构的故事中也
可能是许多科学怪人）的智慧结
晶，却长成一头怪兽。它的出现让
人类社会运行失衡，那么，在这种
情况下，我们是应该把这头怪兽关
进笼子里，还是继续以目前的方式
驯养它，又或是换用新的方式去改
造它？恐怕这是我们要长期思考的
问题。

它究竟在它究竟在““画画””还是在还是在““偷偷””？？
——AI绘画所引发的行业争议 □刘书亮

2023年春节，3D动画电影《深海》在院线上映。
影片通过小女孩参宿的视角展开，以出色的镜头语
言和画面讲述了一场绮丽的梦境，又将梦境狠狠击
打在沉重的现实之上。这是《西游记之大圣归来》的
导演田晓鹏时隔7年再次执导的动画电影，它的故
事主题、叙事手法、画面呈现无不展现出创作团队
对作品的精益求精和对动画发展道路的大胆创新。

小女孩参宿父母离异，她跟随父亲生活，随着
父亲再娶和弟弟出生，参宿受到冷落。她变得敏感、
脆弱、不愿与人交流，医生诊断她患有抑郁症，可父
亲却不以为意，只敷衍地让她多笑笑。参宿生日这
天，全家人乘坐游轮游玩，理由却是为了庆祝弟弟
要上幼儿园，却没人记得参宿的生日，连被参宿视
为心灵寄托的妈妈也对她置之不理。参宿在海面刮
起暴风雨的夜晚跌落海中，醒来时她孤零零地漂在
海面上，海精灵将她带到了深海大饭店。在这里，参
宿邂逅了店长南河，还有老金、阿花等船员。除了南
河，其他人都是动物的形象。参宿留在这里打工，她
低落的情绪有时会引来怪物“丧气鬼”，好在南河总
是会保护她，他们历经冒险，当穿过深海之眼、战胜

“丧气鬼”时，参宿记起了一切。
《深海》的故事是典型的三段式结构，但它别出

心裁，既没有强烈的戏剧冲突，也没有典型的反派
角色，而是通过叙事技巧，将参宿的遭遇和梦境展现出来。这
种近乎意识流的手法淹没了主人公的行为动机和行动目标，
但它巧妙地留住了故事的情感张力。当谜底揭晓，所有梦境
里的张扬放肆都折射为现实里的谨小慎微，观众会高度代入
参宿的情感——有多么渴望生命中温暖的光，就会在失去光
时有多么痛苦。

电影的主题对准抑郁症儿童，这是国内动画极少见的现
实主义题材。在这一题材下，为了把握好故事的趣味性，去除
生硬的说教意味，电影让参宿进入缤纷绚丽的梦境，那里有
亲切随和的船员、生动谐趣的动物，还有“救世主”一般的船
长南河。在现实世界里，南河是船上的小丑，与参宿仅有短暂
的接触。而在参宿的梦境里，南河收留她、接纳她，逗她开心，
让她跟船上的动物们成为好朋友。他开朗乐观、无所畏惧，甚
至还会“魔法”，可以劈开大海，赶走“丧气鬼”。参宿深深地信
任并依赖南河，在现实世界里，只有这位小丑发现参宿落水，
他毫不犹豫地跳海救她，两人漂在海上等待救援。南河为了
不让参宿绝望，拼命给她讲笑话，在即将获救时把游泳圈让
给参宿，自己力竭沉入大海。梦境与现实的映照让人物层次
丰富、立体饱满，南河是一个平凡的人，也是一个“超级英
雄”，即便没有《西游记之大圣归来》里孙悟空熔石为甲、惊天
一棒的高光时刻，当他说出“希望你今后的每一次笑都是真
心的”时展露的笑容，想必也会成为参宿成长路上驱散迷雾
的灯火，带给她无尽的勇气。这也许也是让儿童自信、开朗、
坚强的最好“魔法”——真诚的爱与陪伴、温柔的笑容和坚定
的信任。

《深海》的画面令人十分惊叹，创作团队开创性地呈现了
“粒子水墨”画面。水墨画写意讲求神韵，而主流动画技术3D
偏重写实，很难展现水墨画的飘逸灵动。为了让水墨画与3D
动画技术完美结合，经过无数次试验，创作团队用数以十亿
计的粒子填充3D动画里物体的层次和边缘，粒子色彩混杂，
彼此干扰但不融合，具有粗糙颗粒的质感，扰动后柔滑流畅，
完美诠释了
中国水墨画
的风格。除了

“粒子水墨”
画面，3D 动
画部分也格
外细致，人的
皮肤肌理和
毛孔细致分
明，海獭的毛
发分了三个
层次、玻璃上

哈气和水（尤其是海浪）的质感让人信以为真，肌肉解算技术
让角色的运动细节更加自然，而无论色彩艳丽、恢弘大气的
远景画面还是细腻逼真的近景特写，都带给观众观感极佳的
沉浸体验。

《深海》是一部充满创新性的影片。内容完全原创，没有
使用任何传统故事；题材选取了鲜有人触及的现实主义题
材，以小女孩纯挚天真的视角，将一场绚烂的梦境奇旅用现
实的外壳包裹，触动了观众的情感；叙事情节简单，但在梦境
与现实间投下了大量隐喻，使故事饱含情感的张力；技术上
创新性地呈现了“粒子水墨”画面，开国产动画电影之先河。
同时，它又是一部充满田晓鹏导演个人风格的作品：南河与
参宿身上能看到孙悟空和江流儿的影子，喜剧的处理方式是
他常用的手法，诗歌般的心灵奇旅是他永远为作品写好的基
调，让观众在色彩斑斓的天空与波浪间听到爱与温柔的吟
唱，收获暖意和泪水，以及勇毅前行的力量。

《深海》也许会成为中国动画创作的另一个起点，充满个
人风格的作品为内容挑战和技术创新带来了更多元的创作
维度，艺术表达不应一味妥协或迎合商业化需求，而应建设
更宏观的视角，勇于探索创新，拓展边界，丰富内容，讲好中
国当下的故事、百姓自己的故事、有真情实感的故事。
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■动漫中国

早在世纪之初推出的科幻题材动画
《攻壳机动队》对21世纪20年代的描述是
这样的：由于电子技术和生物技术的极大
发展，网络与人工智能和电脑开始主导人
们的生活，电子脑的普遍应用、丰富且时
刻在线的网络生活成为日常。

科技改变人类生活方式的同时，犯罪
方式也出现了很多新的变化，如网络黑客
控制他人的神经系统从而改变受害者的
行为和人格、电子脑毒品横行等等，于是
专门打击此类犯罪的“公安九课”应运而
生。机器外形的人类和人类外形的人工
智能司空见惯，人们可以将自己身体的任
意部位“义体化”，在这种背景下，“Ghost”
（可理解为“意识”）成为判断一个“人”是
不是真正人类的唯一标准。

过去的5年里，曾经的英雄战士马塞
洛·加提频繁到访日本，当局无法掌握他
在日本时的大部分行动，在其遭遇第6次
暗杀仍然生还并再次来到日本后，“公安
九课”接受委托调查此事。案件本身并不
复杂，对于“九课”来说是非常轻松的日
常，“九课”的少佐草雉素子带领其部下在
经历了一系列的跟踪、侦察、资料收集和
推理后，最终在一个郊外山区的大型材料
仓库里，发现了马塞洛频繁入境的真相。
这个破旧的仓库隐藏着无数“义体”容器，
每一个容器中都有一个复制出来的“马塞
洛”等待激活。所有的容器管线都集中走
向那个“Ghost复制装置”，处于复制装置
中心的马塞洛本人早已死亡，本该陈腐的
身体还保持着原来的样态，却已经没有生
机，只有他的Ghost在不断地被复制，借此
让每一位替身“影武者”的记忆同步。“马塞
洛”每次造访日本，都是来更换替身，向外

界制造出一个“不死的英雄”的假象。调查
结束后的“公安九课”将事实隐瞒了下来，
只是提交了“判定为本人”的报告。

案情虽然简单，但这一篇章的跟踪调
查却为观众展现出一个迷人且强大的赛
博朋克世界。趁“马塞洛”与人交易时，草
雉素子直接从网络侵入提供酒店服务的
人工智能服务员的电子脑，得以查看到酒
店房间内部的情况；“九课”的人员包括人
工智能战车，都可以随时利用“光学迷彩”
达到隐身的效果；任何需要的信息可随时
浮现在视线范围内；“九课”本部的人工智
能作业员，在面对庞大的服务器和海量的
信息时，敲击键盘的双手会变成更大更长
的机械手，眼睛里不停闪烁的光都是信息
洪流；根据功能的需求，人人都可以定制
远超于肉体的强大义体。这些场景淋漓

尽致地展示了科技高速发展带来的便利
和高效，展现出意识突破物质束缚最大限
度地感受到自由，颇为酷炫迷人。但当剧
情到了高潮，已经去世的“马塞洛”与
Ghost复制装置一起出现在镜头中时，画
面褪去了华丽蓬勃的赛博外衣，灯光黯
然，破旧的仓库呈现出被遗弃的废土感，

“马塞洛”本人空洞的眼睛和僵尸般的躯
体处于宽大坚实的机器中，身上插满了各
种管线，让气氛一下凝重起来，给予了本
片最重要的人文加持——这已经不再是
简单的炫技，而是提出了一个十分重要的
问题。

动画通过与少佐草雉素子一起执行
任务的同事之口，说出了观众的困惑，那
就是：为什么要冒险？为什么要耗费这么
大的精力来复制出这些替代品？

事实上马塞洛·加提在此前的战斗
中，早已成为一个被追随的偶像，尤其是
在遭遇多次暗杀仍能生还后，已经成就了

“不死的英雄”的神话。从远古时的原始
部落开始，人们就会利用图腾来表示对大
自然的崇拜；到了赛博朋克时代，人们也
许会过着对物质世界低依赖的生活，但只
要存在Ghost、只要是与机器有所区别的
人类，那么就一定需要一个形象，来延续
他们的梦想，这是一种英雄式的精神图
腾，是人类在漫长进化史中根植于基因的
最大精神需求。

在《攻壳机动队》的世界里，“灵魂与
肉体”的关系是永恒的主题，这恐怕是未
来人类不得不面对的问题。所以在赛博
朋克时代，英雄主义不但不会消失，也许

“需要英雄”本身反而还会成为区分“人”
与“非人”的一个重要标准。

■实验动画赛博朋克时代的英雄主义
——系列动画剧《攻壳机动队》 □翟小幸

由由AIAI生成的生成的CGCG绘画作品绘画作品
《《攻壳机动队攻壳机动队》》动漫电影海报动漫电影海报

参宿打工参宿打工，，船员们来凑热闹船员们来凑热闹南河带着参宿逃离南河带着参宿逃离““丧气鬼丧气鬼””

向着深海之眼冒险向着深海之眼冒险
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