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■大事记
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网络文艺大事记

■《“活力视听 万象同屏”2026中国
网络视听盛典》播出

2月7日，由中国网络视听节目服务协会、中国

电视艺术委员会主办的《“活力视听 万象同屏”

2026中国网络视听盛典》全网上线。盛典坚持文

化与科技深度融合，运用AIGC、全息投影、虚拟人

等前沿技术，充分呈现网络视听融入人民群众、服

务人民群众的生动实践，呈现平台共创的创新活力

与同屏辉映的行业风采。

■文润黄山·长三角网络文学交流
座谈会举行

2月 7日，由安徽省作协指导，安徽省网络作

协、黄山市文联主办的文润黄山·长三角网络文

学交流座谈会在黄山举行。活动旨在构筑长三角

网络文学界常态化、深层次交流，进一步建立作品

共享平台、作者互访机制、联合采访创作等长效

合作载体，共同书写长三角文化血脉相连的当代

故事。

■第二届网络文艺短视频展播活动颁奖

2月10日，由湖南省委宣传部指导，中国文联

网络文艺传播中心、湖南省文联、湖南省广播电

视局联合主办的“新境界——文艺与科技”第二届

网络文艺短视频展播活动典礼在长沙举行。活

动自 2025 年 4 月启动以来，紧扣“科技赋能文艺

创作、挖掘 AI网络文艺潜力”核心方向，共征集

到 316件短视频作品，最终评选出入围展播作品

169件。这些作品或赓续文化根脉，或聚焦时代新

风，或大胆创新表达，共同书写了文艺与科技融合

的精彩篇章。

■2026年度中国作家协会网络文学选题
指南暨重点作品扶持征集启事发布

2月 11日，中国作协网络文学中心发布2026

年度网络文学选题指南暨重点作品扶持征集启事，

面向广大网络作家征集优秀原创选题。本年度扶

持工作聚焦五大主题方向：庆祝中国人民解放军建

军100周年、中国式现代化、中华优秀传统文化、科

技科幻以及人民美好生活，重点征集20万字以上

原创网络文学作品，鼓励创新表达，旨在引导网络

文学承担新时代文化使命，繁荣互联网条件下新大

众文艺，为文化强国建设贡献力量。

■2026新春精品视听节目展播举办

2月13日，国家广播电视总局精心策划组织的

“视听贺岁 春意满屏”新春精品视听节目展播启

幕。展播旨在更好满足人民群众多样化、高品质的

精神文化需求，营造温暖团圆、欢乐祥和的节日氛

围。新春期间，各广播电视台、网络视听平台用心

用情打造推出近百档优质作品，涵盖晚会、电视

剧、网络剧、微短剧、纪录片、动画片、文艺节目、广

播节目等多种类型，为全国人民送上了诚意满满、

精彩纷呈的“春节文化大餐”。

（刘鹏波/整理）

■第一现场第一现场

审美能力将是AI时代的硬实力
□本报记者 刘鹏波

去年春节，DeepSeek火爆出圈；今年春节，则非Seed-

ance莫属。2月 7日，字节跳动旗下AI视频生成大模型

Seedance 2.0开启内测，迅速引发社会各界关注。2月12

日，马斯克在社交平台发文感慨：“It's happening fast.

（这一切发展得太快了）”——说的正是Seedance 2.0。

让创作“人人可及”

Seedance 2.0支持文生视频、图生视频，也能以视频、

音频为参考素材进行二次生成。它之所以成为舆论焦点，

在于突破了过往AI视频“仅让图片动起来”的初级局限，在

运镜规划的连贯性、跨镜头角色的一致性、原生音画的同步

度等方面均实现质的提升，很大程度上破解了AI视频长期

存在的可用率低、成本高的痛点。

此前，AI视频生成的可用率仅为20%，意味着创作者

平均需要试验5次才能获得一段可用素材。由于生成结

果的随机性强，从业者将这种开盲盒式的创作戏称为“抽

卡游戏”。这种低效模式极大限制了AI视频的商业应用，

而Seedance 2.0的出现彻底扭转了这一局面。据业内消

息，在其助力之下，5秒镜头的制作成本已从3万元骤降至

3元。

如果说，此前AI视频模型还在纠结“像不像真”，停留

在模仿现实的层面，那么Seedance 2.0则直接跨越到“是

不是艺术”的境地。它不仅能“保真”，更能轻松输出电影级

别的视觉效果，无论是画面质感、光影层次，还是镜头语言

的表达，都可与专业影视制作相媲美。这正是令影视行业

从业者深感危机之处，也是吸引大众主动尝试的关键所在：

只需简单输入文字指令或插入参考图片，大模型便能生成

具象鲜活、惟妙惟肖的动态影像，这种近乎零成本的创作体

验很难不让人心动。

Seedance 2.0的真正冲击力，或许不在于生成了多么

完美的视频，而在于它打破了影视制作的专业壁垒，让创作

变得“人人可及”。它将成本拉至最低、让门槛大幅下降，这

意味着，普通人无需专业设备、无需精湛技术，仅凭极低成

本，就能将脑海中的创意落地为可见影像。尤其对影视特

效行业，原本需耗费大量时间、人力和资金，经繁琐流程才

能完成的镜头，如今几个指令就能快速实现，这怎能不让从

业者感到危机呢？

重要的是人如何使用技术

2 月 16 日，知名导演贾樟柯发微博称，自己借助

Seedance 2.0完成了贺岁短片《贾科长Dance》，成为首批

拥抱这一新技术的电影人之一。短片中，两个“贾樟柯”同

台亮相：一位是演员，一位是导演，均由Seedance 2.0生

成。前者保留明显的“AI感”，饰演年轻时的贾樟柯，后者则

更贴近现实中的导演形象。片中，年轻的贾樟柯不断“穿

越”回自己的电影，一会儿是《站台》里的崔明亮，一会儿是

《三峡好人》里的韩三明，甚至还像赵涛在《山河故人》里那

样起舞。各种姿势、表情惟妙惟肖，让人难辨真假。

Seedance 2.0强大的真人肖像生成能力，引发了大众

对“深度伪造”风险的担忧：一旦技术被滥用，可能会出现伪

造他人影像、传播虚假信息等问题，进而影响社会秩序。对

此，Seedance 2.0团队进行紧急优化，暂不支持输入真人图

片或视频作为主体参考。这是技术狂飙必然伴随的争议与

挑战，版权问题尤其受到关注。越来越多的人通过截取影

视剧照、片段进行二次加工，制作成短视频传播甚至获利，

这类行为不仅侵犯了影视制作公司的版权，也可能侵犯演

员的肖像权。这是AI视频行业要实现可持续发展亟需解

决的难题。

面对AI技术带来的变革与争议，贾樟柯有自己的清醒

认知。他表示，“从黑白到彩色，从无声到有声，从胶片到数

码，电影用了很多年。每一次变化，都伴随着怀疑和不安。

但AI的发展却如此迅速，从几年前的‘一眼假’，到今天，可

以一句话生成一段完成度相当不错的视频，真的很快。”对

于AI技术是否会取代电影，贾樟柯直言自己并不担心，因

为电影自诞生之日起，始终与新技术共生共长。“摄影机曾

经也是一种令人不安的发明，但今天它早已成为日常。真

正重要的，还是人如何使用技术。”

“手搓”价值越发凸显

就在Seedance 2.0 引发争议之际，今年春节档影片

《镖人：风起大漠》给出了另一种答案，也让人工创作的价值

被重新审视。这部改编自许先哲同名漫画的影片，由著名

动作指导袁和平执导，云集了李连杰、吴京、谢霆锋、张晋等

武打明星，截至2月26日，其票房累计近10亿元，成功登顶

中国影史武侠片票房冠军。

据悉，为还原漫画中“大漠孤烟”的壮阔景象，剧组深入

新疆多地实景拍摄，拒绝绿幕抠图的敷衍；主要演员均接受

了严格的马术和武术训练，大部分动作场面坚持实拍，而非

依赖后期特效。正是这份坚守“真打实拍”、坚持“手搓”创

作的态度，让《镖人：风起大漠》呈现出久违的硬派写实风

格，与当下许多依赖绿幕、特效堆砌的武侠片形成鲜明对

比，让观众在光影中感受到创作的诚意与温度。

人工制作的影像，天然带着“不完美”的质感。这种不

完美，绝非是创作者能力不足，而是其在追求极致的过程

中，不断尝试、不断妥协、不断突破的痕迹。一个看似不够

流畅的镜头、一段不够精准的表演……背后都藏着创作者

的思考、热爱与坚守，承载着人的温度与体感，这是AI生成

的影像永远无法复制的。

另一个案例是近来风靡全网的“拼豆”，被网友称为“年

轻人的十字绣”。它最初是儿童益智玩具，参与者需将彩色

塑料豆粒按照图案逐一摆放在格子上，再用熨斗加热固定，

最终制作成各类装饰品。“拼豆”之所以能从儿童游戏变为

成年人的解压法宝，原因之一就是它需要投入时间与体力，

需要耐心与专注，最终完成的作品或许不精致，但都是个人

劳动的成果。

这本质上是对当下过度脑力劳动、重结果轻过程、依赖

一键生成的无声反抗。“拼豆”所呈现的低像素质感，既是数

码时代的象征，也是对AI时代“完美影像”的隐形反抗。用

体力取代脑力，用慢节奏对抗快速度，用不完美替代完美，

这种看似笨拙的创作方式恰恰彰显了AI时代“手搓”的价

值，也让我们重新思考：影像的价值，究竟在于完美的画面，

还是背后的人文温度？

未来比的是审美能力

当一键生成变得触手可及，未来的竞争或许不再是技

术层面的比拼，而是审美能力的较量。一个人若能精准表

达自身需求，清晰知道想要的是什么、为何想要，他就可以

不断向AI发布有效指令，让其生成接近理想的结果；与此

同时，在反复调试与修正的过程中，更敏锐的审美能力意味

着更能快速识别AI输出的偏差与潜力，从而作出更准确的

二次干预，以获得更贴合预期的结果。

“AI时代，文科生将比理科生更吃香。”这句话虽略显

偏颇，但也不乏道理。当技术不断加速迭代，再优秀的理

科生，也很难穷尽技术背后的原理。未来，人人都将是AI

的操作者和指挥员，但唯有那些更加懂得精准发布指令、

判断输出结果、进行调试优化的人，才能享受到AI技术带

来的红利。

这或许会是一个“结果导向”的社会，产出的结果比产

出的过程更具决定性。如果缺乏审美能力与价值判断力，

即便掌握了AI技术又如何？在浩瀚的AI生成物中盲人摸

象，如果没有审美能力，该如何通过调试获得理想结果？这

也再度提示了审美教育的重要性。阅读经典、评鉴画作、欣

赏音乐等看似日常的美育活动，实则在培育我们的艺术素

养，提升我们的鉴赏能力，让我们在AI时代更有主动性，从

而成为更好驾驭AI的创造性主体。

微短剧创作应警惕三个误区
□张 波

微短剧迅猛发展的同时，部分作品也显露出故事粗糙、

过度悬浮、片面依赖情节与画面强刺激等问题，导致作品所

承载的价值观模糊偏颇，故事所蕴含的审美指向被窄化削

弱。这些症候与微短剧的精品化道路相悖，亟需重新廓清

认识、校准方向。当前，微短剧创作应警惕三个误区，即避

免将架空剧等同于“悬浮剧”，避免将主流化降级为平庸化，

避免将情绪刺激错认为情绪价值。

误区一：将架空剧等同于“悬浮剧”

一般而言，架空叙事在影视、游戏、动漫、网文创作中较

为常见，是指特定故事构建了脱离具体时空但又与现实、历

史有一定相似度的虚拟世界。微短剧中的“重生”“穿书”

“系统流”之积极意义是能够通过虚构设定释放叙事活力，

同时又以其对现实的牵涉力、隐喻性来深化故事代入感和

议题关联性。但目前一些作品错将“架空”扭曲为“悬浮”，

以所谓“架空”来随意涂抹脱离常识的豪门情仇、毫无逻辑

的角色反转和凌驾于社会法制伦理之上的无脑复仇。这类

作品看似“架空”，实则“悬浮”，既造成了对社会现实的扭曲

异化表现，又因其过度远离现实而脱离了“架空”的界限。

一些微短剧中的“大豪门全面压制小土豪”“黑社会代行社

会规则”等，虽以现代都市为故事背景，却丝毫不顾忌现实

社会情况，只为提供无脑爽感而构建封闭的幻想空间。如

此创作，只能提供短暂虚无的快感，异化观众对现实的理

解，同时也背离了架空剧原本应有的双重张力和现实意义。

合理的架空剧不是胡乱编造和无的放矢，其细微精巧

处正是在营造想象空间的基础上保有一定的现实质感，进

而虚实融合、刚柔并济，实现在“甜宠”中贯穿职场的真实、

亲情的温度，在“穿越”中彰显个体自主自立与时代价值观

念，在“穿书”中比照多维现实、刻画人物担当。因此，微短

剧终究不应脱离现实土壤的滋养，不应在“假架空”中消磨

观众对良知正义的信任与对现实生活的信心。

误区二：将主流化降级为平庸化

主流化创作取向的真正体现离不开精品化创作与市场

化接纳的有机融合。目前，微短剧发展中一种值得关注的

取向是将主流化降级为平庸化。近几年，在相关部门的倡

导下，一大批微短剧选择了主流且重要的选题朝向，但部

分创作将“主流化”简单等同于“通关令”，在故事编排上陷

入了粗糙化、模式化、空洞化的误区。诸如文旅类微短剧

停留于“景点展示+无脑邂逅+标语口号宣传”的拼贴，乡

村振兴题材微短剧充斥“某乡村+某特色农产品+都市男

女返乡+陷入爱河+皆大欢喜结局”的僵化主线。一些微

短剧出现选题好但质量弱、题材独特但情节拉垮的问题，

甚至在故事架构和人物设定、矛盾冲突方面都高度雷同，

迅速令人审美疲劳。

回望影视艺术发展历史，类型化与生产的流程化都是

影视产业走向成熟的重要标志。但类型化不等于粗糙的套

路化。类型可以相对长存，粗糙的套路却总是千篇一律，令

人厌烦。确立了主流化选题，并不意味着可以忽视对故事

冲突、角色特质与差异化性格、叙事谋篇布局的经营。真正

的主流化应是思想性与艺术性的有机统一，既要有故事的

新颖度，也要有细节的质感和冲突的代入能力，这不是浮光

掠影，更不是磨平棱角的平庸化，而是以真诚的观察、鲜活

的人物、自洽的表达，让正向价值、宏大理念在人间烟火中

自然流淌。

误区三：将情绪刺激错认为情绪价值

出于市场化生存的需要，当前微短剧普遍依赖强冲突、

高反转、感官刺激来制造“情绪钩子”，广泛使用打脸、羞辱、

逆袭等桥段推进故事，旨在让观众在情绪激荡中欲罢不能，

进而达成“情绪消费”。这种看似契合微短剧形态的创作取

向，实际上过度依赖“负面情绪激发”，其主要手段多为迅速

制造矛盾对立、以极端冲突营造观赏快感，并通过贬低、贬

损他人来塑造主角形象。

真正有意义的情绪价值，应当在冲突和矛盾中凸显人

间温情和彼此成全，刻画邻里在摩擦碰撞之后的理解与共

情，以及普通人在现实抉择中的坚持与坚韧。这种情绪价

值，可以不依赖逆袭和打脸，但一样“集集有惊喜”“段段有

故事”。毕竟，通过故事承载情绪价值，终究要倡导的是和

谐共处，而非宣泄与对立。对那些已经凭借爆款作品跻身

头部的创作公司而言，时下应进一步思考和突破的方向是：

微短剧如何摆脱短暂、虚无的情绪刺激窠臼，转向引导公众

认同与尊重公共伦理、理解体谅他人处境、关注社区乃至社

会事务。如此一来，方能实现从“情绪刺激”到“情绪价值”

与“情感动员”的真正跃升。

微短剧的娱乐属性不能遮蔽其应当承担的社会责任。

唯有走出“悬浮化”“平庸化”“刺激化”三大误区，微短剧才

能真正从“流量赛道”驶入“价值航道”，在讲好中国故事、凝

聚社会共识、助力社会治理中发挥可持续的作用。

（作者系济南大学文化和旅游学院教授）
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